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Wspdtczesny $wiat wymaga od naszych uczniéw znajomosei nie tylko rodzimej polszczyzny, ale takze
jezyka angielskiego, ktéry juz od wielu lat jest wykorzystywany jako narzedzie miedzynarodowe;
komunikacji. Nauczyciele pracujgcy w klasach dwujezycznych majq jednak niezwykle trudne zadanie,
bowiem na rynku wydawniczym prézno szukaé stosownych podrecznikéw, a dostepne materiaty
pozostawiajg wiele do zyczenia. Postawiliémy sobie zatem za cel stworzenie zestawu scenariuszy i
kart pracy, ktére mozna wykorzystywaé na poziomie szkoly podstawowej zaréwno na zajeciach
j@zyka angie|s|<iego,ja|< i na przedmiotach niej@zykowyoh, takich jak informatykq czy fizyka.

Oddajemy niniejszym w Parstwa rece publikacje zawierajacq 27 scenariuszy lekcji CLIL wraz z
gotowymi kartami pracy gtéwnie na poziomie klas 6-8 szkoly podstawowej. Poszczegélne scenariusze
skonstruowano z wykorzystaniem modelu ARCS, wspierajgcego proces motywacji oraz elementéw
oceniania ksztattujgcego (wiecej informacji na kolejnych stronach). Zawierajg one zatem cele lekgji,
kryteria sukcesu, sposoby na przykucie uwagi ucznia, pokazanie przydatnoici nowej wiedzy lub
umiejetnosci, co najmniej trzy zadania wymagajace uzycia jezyka angielskiego, podsumowanie zajed
oraz pozyskanie informacji zwrotnej od uczniéw.

Wierzymy, ze opanowanie drugiego jezyka na poziomie komunikatywnym to jeden z najlepszych
prezentéw, ktérymi szkota podstawowa moze obdarowaé swoich uczniéw. Namawiamy zatem do
wprowadzania elementéw anglojezycznych na wszelkiego rodzaju zajeciach, nawet jesdli na poczatku
bedzie to miafo postaé stowniczka zawierajacego 5 stéwek lub krétkiego zadania opartego na
anglojezycznym filmiku.



W najwigkszym uproszczeniu CLIL to uczenie (sie) jezyka i jeszcze innego przedmiotu jednoczesnie.
Gtéwnym celem nie jest jednak opanowanie stownictwa czy nowych struktur gramatycznych, lecz tzw.
content, czyli tre$é. Metoda CLIL $wietnie sprawdza sie w kazdej dziedzinie wiedzy i mozna jq
dostosowad do indywidualnych zainteresowar uczniéw.

CLIL to przyjaciel kazdego nauczyciela i ucznia, poniewasz:

- zwieksza motywacje do pracy i nauki przez tematy bazujgce na wiedzy i zainteresowaniach
ucznidw,

- pokazuje wykorzystanie znajomosci jezyka w réznych sytuacjach komunikacyjnych,

- sprzyja wykorzystywaniu orygina|nych materiatéw jezykowych,

- angazuje do pracy zespotowe;j,

- mobilizuje do podejmowania réznych wyzwas,

- wykorzystuje rézne kanaly sensoryczne,

- sprzyja rozwijaniu kreatywnoéci,

- uczy rozwigzywania problemdw.

Oczywiécie nie jest to najprostsza forma zdobywania wiedzy, poniewaz w czasie zajeé¢ CLIL uczniowie
zmagajq sie zaréwno z wiedzqg przedmiotowq, jak i nieraz trudng dla nich materiq jezyka obcego.
Badania naukowe® dowodzqg jednak, ze w dobie komunikacji internetowej znajomo$é angielskiego
zapewnia poczucie przynaleznoéci do spofecznosci globalnej, zatem u ucznidw coraz czesciej widad
wewnetrzng i instrumentalng motywacje do nauki jezyka, ktéry umozliwia im rozumienie filméw, gier
oraz komunikacje miedzynarodowa. Dlatego niezwykle wazne jest wykorzystywanie wiedzy z réznych
dziedzin takze na lekcjach jezyka angielskiego, bo to sprawia, ze jezyk przestaje byé tworem
abstrakeyjnym, a staje sie przydatnym narzedziem do pracy i zabawy.

Jakie zatem powinny by¢ materiaty w stylu CLIL? Do$é ciekawe badania™ wskazuja, ze powinny one
wykorzystywaé zadania wymagajace poznawczo, tj. zaktadajagce wycigganie wnioskéw lub
poréwnywanie), uczenie sie przez dziatanie (eksperymentowanie, rozwigzywanie praktycznych
problemdw, testowanie hipotez), uczenie sie w grupie, ksztaltowanie odpowiedzialnosci za whasny
proces edukacyjny, a do kompletu powinny one zawierad szerokq game rozmaitych form wypowiedzi
Werbc1|nych i niewerbcdnyoh.

PRZYPISY
"Papaja, 2021
“*Naves, 2002




STEAM to akronim angielskich wyrazéw science, technology, engineering, art, mathematics. W nauczaniu tq
metodq kladziemy nacisk na integracje przedmiotéw i zastosowanie wiedzy w zyciu codziennym. Duzq wage
odgrywa praca grupowa i projektowa, ktéra uczy wspélnego radzenia sobie z réznorodnymi wyzwaniami oraz
czerpania z pomystowosci innych oséb. Projekty STEAM z definicji rézniq sie miedzy sobg - mogq byd krétka
aktywnosciq podczas lekeji, mogq takze trwad przez caly rok. Wazne jednak, aby uczen zadawat pytania
badawcze i prébowat na nie odpowiedzied. Istotnym elementem STEAM jest takze podejmowanie
réznorodnych préb, czyli eksperymentowanie.

Poprzez integracje plastyki i techniki z przedmiotami $cistymi nauczyciele mogg wyzwoli¢ w uczniach
kreatywno$é, patrzenie na problem z réznych perspektyw, bycie elastycznym i innowacyjnym. Tworzenie
rozmaitych konstrukeji z dostepnych matericféw jest integralng czeéciq STEAM. Uczniowie powinni byd
zainspirowani do tego, aby wymysla¢ nowe rozwigzania, ktérych nieustannie potrzebuje zmieniajacy sie $wiat.
Duzq role odgrywa tu nauczyciel, ktéry powinien kreowaé otwarte i przyjazne $rodowisko pracy dla kazdego
mtodego cztowieka trafiajacego na jego zajecia.
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ELE | KRYTERIA SUKGESU

Przy obecnym rozwoju dydaktyki, pedagogiki i psychologii do$¢ oczywistym wydaje sie stwierdzenie, ze
podstawq skutecznego procesu nauczania / uczenia sie jest motywacja. Aby kazdy miody czlowiek chciat sie
uczyé, musi mieé $wiadomosd tego, po co i w jakim celu ma to robié. Aktualnie niemal idealnym rozwigzaniem
wydaje sie by¢ ocenianie ksztattujace, ktére nie jest jednak tylko ocenianiem, bowiem u jego podstaw lezy
starannie przemyélany system pedagogiczny. Wymaga on duzego zaangazowania catego grona
pedagogicznego, ktére zdecyduje sie na zmiane organizacji procesu nauczania, akceptowanej réwniez przez
uczniéw. Ocenianie ksztattujgce nie polega na dodaniu kilku nowych technik do warsztatu nauczyciela. Jego
podstawq jest pied filaréw - strategii, ktére okreglajq cel stosowania OK. Wszystkie strategie OK sq ze sobg
powigzane, uzupetniajq sie i stanowiq drogowskazy do skutecznego nauczania i uczenia sie.

|
/

Strategie nauczania ksztattujacego to:
1. okreglanie i wyjasnianie uczniom celéw uczenia sie i kryteriéw sukcesu,
2. organizowanie w klasie dyskusji, zadawanie pytan i zadan dajgcych informagcje, czy i jak uczniowie sie
uczq,
3. udzielanie uczniom takich informacji zwrotnych, ktére umozliwiajq im widoczny postep,
4. umozliwianie uczniom, by korzystali wzajemnie ze swojej wiedzy i umiejetnosci,
5. wspomaganie uczniéw, by stali sie autorami vvaasnego procesu uczenia sie.

W duzym skrécie ocenianie ksztattujgce polega na tym, ze w trakcie nauczania nauczyciel i uczen zdobywajq
informacje, ktére pozwalajg rozpoznad, jak przebiega proces uczenia sie. Dzieki temu nauczyciel moze
modyfikowad dalsze nauczanie, a uczer otrzymuje informacje zwrotng pomagajgeqg mu sie uczyd.

Wskazywanie uczniom lub ustalanie wraz z nimi celu podejmowanych w czasie lekcji dziatas oraz ustalenie
drogi do osiagniecia celéw (czyli kryteriéw sukcesu) jest kluczowe w procesie uczenia sie i nauczania. Cele
dziatan okreglamy jako co$, co chcemy osiagngé, do czego dazymy, dlatego przydajq sie tu czasowniki typu:
,dowiem sie, poznam, opisze, powtérze”. Kryteria sukcesu natomiast sq naszymi wymiernymi i policzalnymi
drogowskazami, zatem warto w nich stosowaé takie zwroty jak: "zapamietam, wylicze, wymienie, poréwnam,
podam, uzasadnie, wskaze (np. 3 przyczyny i 3 skutki)". Koniecznym jest takze, aby w toku lekeji powracad do
wyznaczonych celéw i kryteriéw sukcesu oraz sprawdzag stopien ich realizacji. Kryteria sukcesu stuzq réwniez
do podsumowania lekeji, a jednoczeénie stanowiq wytyczne do ustalenia, jaki materiat bedzie podstawq do
sprawdzenia zdobytych wiadomosci i umiejetnosci. Cele i kryteria sukcesu warto formutowad i przedstawiad z
perspektywy ucznia, bowiem sq one przede wszystkim dla niego i majg mu utatwiaé uczenie sie.
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7asowniKi operacyjne

Klasyfikacja celéw nauczania w edukacji (autorstwa Benjamina Blooma) okresla rézne kategorie
celéw, jakie nauczyciele stawiajgq uczniom. Przedstawiany podziat po raz pierwszy zostat
zaprezentowany w 1956 roku w publikacji "Taksonomia celéw ksztatcenia, klasyfikacja celéw
edukagji". Ksiazka uwazana jest za podstawowe i niezbedne dzieto z zakresu szkolnictwa. Na
przestrzeni lat urosto wokét niej wiele mitéw, niezmiennie jednak pozostaje ona w czotéwee lektur
pedagogicznych. Sam Bloom wypowiedziat sie o podreczniku w ten sposéb: "jedna z najczesciej
cytowanych, ale najrzadziej czytanych ksigzek w amerykarskiej edukacii".

Na potrzeby niniejszej publikacji przygotowalismy wykres, ktéry zawiera zwroty i okreslenia pomocne
podczas okreslania celéw lekeji i kryteridw sukcesu. Jesli celem lekeji jest zapoznanie ucznidw np. z
wydarzeniami historycznymi, warto uzyé wyrazer typu: "wymienig, okresle, wskaze". Jesli jednak
chcemy zaangazowaé uczniéw w przetwarzanie zdobytej wiedzy, nalezy uzyé sformutowan typu
"stworze, poréwnam, zdecyduje". Zachecamy do analizy ponizszego diagramu.

o Stwirz,
o Zaplanuj, o NaIwij
o skonstruuj o 0pist
« 7aprojektuj, e Inajdi
o skomponuj o Wypisz
« Wyobrai sobie o _7apist
STWORZ
ocei  Wwyttumacz
¢ : e porownaj
e poleé o IROIUM o przedyskutuj
o usprawiedliw . opist
o 2decyduj > stresé
IASTOSUY
o skontrastuj e pokai
o przestudiuj o Uzupetnij
o Zidentyfikuj o skiasyfikuj
o Ihadaj o przestudiuj
« skategoryzuj o Tozwigl
o Tilustruj



https://pl.wikipedia.org/wiki/Edukacja
https://pl.wikipedia.org/wiki/Benjamin_Bloom
https://pl.wikipedia.org/wiki/Benjamin_Bloom
https://pl.wikipedia.org/wiki/Nauczyciel
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ucze%C5%84

MODEL ARGS

Te koncepcje nauczania stworzyt John Keller — amerykanski profesor, ktéry testowat jg na niemal
wszystkich szczeblach edukacyjnych”. Catos¢ - zwana wiasnie modelem ARCS (od ang. attention,
relevance, confidence, satisfaction) - zaklada promowanie i podtrzymywanie motywacji w procesie
uczenia sie z wykorzystaniem czterech zasadniczych elementéw: uwagi ucznia, pokazania mu
praktycznego zastosowania zdobywanej wiedzy, budowania w uczniu pewnosci, ze jest w stanie
osiggnaé sukces oraz zaspokajania potrzeby odczuwania satystakeji plyngcej ze zdobytej wiedzy.

UWAGA. Scenariusze zajeé prezentowane w niniejszej publikacji zostaly opracowane w taki sposéb,
aby mozliwie optymalnie zastosowaé prezentowany model w praktyce. Stad wtasénie na poczgtku
wszystkich lekeji zachecamy do przykucia uwagi ucznia na ciekawym, intrygujacym elemencie. Moze
to byé anegdota, zabawna fotografia, fragment filmu lub nietypowe wyzwanie. Chodzi o to, by
zmobilizowaé uczniowski mézg do dziatania.

PRAKTYCZNE ZASTOSOWANIE. Aby nasi uczniowie widzieli sens opanowania nowej wiedzy lub
umiejetnosci, nalezy im pokaza¢ praktyczne zastosowanie tego, czego majq sie nauczyé. W wypadku
niektérych przedmiotéw moze to byé pewnym wyzwaniem, ale na tym wilaénie polega cata
edukacyjna sztuka! Zachecamy takze do przedstawiania uczniom celu danej lekeji (np. dowiem sie,
dlaczego wybuchajg wulkany, poznam biografie Jézefa Pitsudskiego) oraz kryteridw sukcesu
(konkretnych i mierzalnych), dzieki ktérym w prosty sposéb okreglimy nasze oczekiwania (np. poznam 3
przyczyny wojen napoleoriskich, zapamietam 4 elementy budowy wulkanu, opanuje 15 angielskich
stéwek i wyrazen przydatnych podczas wizyty w restauracii).

PEWNOSC. Kolejny wazny element to zadania do wykonania, przy czym nalezy koniecznie zadbaé o
ich zréznicowanie (takze pod kgtem stopnia trudnosci), aby kazdy uczen - takze ten ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi - miat poczucie (pewnosé), ze jest w stanie poradzié sobie z wyzwaniami
postawionymi przez nauczyciela. Tu bardzo pomocna jest praca w grupach oraz czujnosé
nauczyciela, ktéry w razie probleméw jest w stanie szybko i sprawnie poméc w ich przezwyciezeniu.

SATYSFAKCIJA. Ostatni element tego modelu to
satysfakcja ptyngca z osiggnietego celu. Bardzo cenne
sq tu oczywiscie pochwaly ze strony nauczyciela, trzeba
jednak pamietad, by chwali¢ za konkrety (np. wyliczytes
wszystkie  elementy  budowy  wulkanu,  zapisates
poprawnie réwnanie do tego zadania tekstowego,
przeczytates ten anglojezyczny fragment tekstu z
odpowiednim akcentem). Szczegdlng uwage trzeba tez
zwrécié na ucznidw, ktérzy relatywnie rzadko styszq
pochlebne uwagi na swéj temat. Zadbanie o ich
poczucie wlasnej wartoéci zazwyczaj rozwigzuje sporo
probleméw edukacyjno-wychowawczych.

PRZYPISY

*https: / /www.arcsmodel.com
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KLASA 7/8, 45 minut, autor: Justyna Nojszewska

KONSPEKT ZAJEC

Temat: W restauracji / At the restaurant

Gele
« Poznasz jedna z najlepszych londyriskich restauracii.

« Nauczysz sie zamawiaé w restauracji wybrany positek.

Kryteria sukcesu
« Odpowiadam poprawnie na 10 pytan dotyczacych jednej z najlepszych londyrskich restauracii.
« Rozumiem przykladowy dialog prezentujacy sposéb zamawiania positku.
« Tworze i odgrywam dialog, weielajac sie w jednq z postaci (klient lub kelner).

PRIEBIEG LEKCJI

Przykucie uwagi

To jedyne zadanie, ktére uczniowie wykonujq samodzielnie. Polega ono na znalezieniuv w Internecie
odpowiedzi na dwa pytania (karta pracy - Challenge One): Who is Gordon Ramsay? What is the Michelin
Star?

Pokazanie przydatnoSci nowej wiedzy / umiejgtnosci

Wiegkszo$é mtodych ludzi zapewne ma juz za sobq doswiadczenie wyjazdu zagranicznego. Wystarczy zatem
odwotad sie do ich prywatnych do$wiadczer zwigzanych z zamawianiem positku przy uzyciu jezyka
angielskiego.

Gtowna faza lekcii

Uczniowie w zasadzie w czasie cale] lekaji pracujq w grupach (ich liczebnoéé zalezy od nauczyciela).
Pierwsze wspdlne zadanie (karta pracy - Challenge Two) polega na eksploragji strony internetowej jednej z
najlepszych londyrAskich restauracji (Gordon Ramsay Restaurant - 3 gwiazdki wg prestizowego przewodnika
Michelin, adres strony: www.gordonramsayrestaurants.com /restaurant-gordon-ramsay/, dostepny takze po
zeskanowaniu kodu QR z karty pracy) i znalezieniu odpowiedzi na pytania przygotowane w zadaniu. Dzieki
temu uczniowie bedq mieli okazje pracowad z autentycznym materiatem jezykowym, dajgcym namiastke
rzeczywistej aktywnosci, np. podezas wyjazdu zagranicznego.

Kolejne zadanie (Challenge Three) polega na wybraniu konkretnych dari z menu dostepnego na stronie. Bedq
one przydatne w dalszym toku lekc;i.

Nastepne zadanie polega na obejrzeniu filmu (Challenge Four) prezentujgcego sposéb zamawiania positku w
restauracji dostepny na stronie https:/ /www.youtube.com /watch?v=5RsOkV_Qago (lub po zeskanowaniu
kodu QR dostepnego w karcie pracy), a potem w oparciu o zatgczong transkrypcje tworzg wiasny dialog w
restauracji (Challenge Five). Prezentacja przygotowanych scenek moze nastgpié na nastepnej lekaji.

Podsumowanie
W ramach podsumowania uczniowie sprawdzajg wraz z nauczycielem, czy udafo im sie spetni¢ 3 kryteria
sukcesu.

Informacja zwrotna od ucznia
Przed zakorczeniem zajec uczniowie otrzymuja sc:tmoprzy|epne karteczki i zapisujg na nich odpovviedzi na

dwa pytania:

« Co zabieram ze sobq z dzisiejszej lekcji?

+ Co byto dla mnie trudne / niezrozumiate?
Przed wyjéciem z sali przylepiajg je do tablicy. Dzieki temu nauczyciel moze sprawdzi¢ poziom
zaangazowania i stopien trudnoéci poszczegdlnych zadan.

-12 -



KARTA PRACY: W restauracji / At the restaurant

Use the Internet and try to answer the questions given below.

Who is Gordon Ramsay? T

What is the Michelin Star?’
Cchallenge Two

Use the Internet. Scan the QR code given below and discover one of the best restaurants in London.

Write the full address of Restaurant | |
Gordon Ramsay.

9 In what year was it established? |

Is the restaurant open on What time is the How much do you have to
Mondays? restaurant closed? pay for 4 guest if you want to

try the Inspiration Table?

1L L )

How many Michelin stars Is it possible to book a You want to make i ]
has the restaurat table for 4 people on the reservation. Write the phone
16th of June at 7pm? number you need to know.

achieved?

I I I !

The restaurant requires a smart Look at the map of London (simp|t/)c|ic|< the address
dress code. What 4 types of button). What is the name of the borough in which the

clothes you mustn't wear there?

restaurant is located?

Challenge Three
Look at the menu at RESTAURANT GORDON RAMSAY and choose your favourite:

starter from A LA CARTE MENU: dessert:
one dish from MENU PRESTIGE: something to drink:
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Challenge Four

Scan the QR code and watch the film. The transcript is given below. Then create a group of three or four

people and prepare your own dialogue using phrases from the film and menu from Gordon Ramsay
Restaurant. Use your choices from Challenge Three.

Waiter: Good evening. Are you ready to order?
Wornan |- Well, first can you tell me please what is
today's soup?

Waiter: It's bean soup. It's very good.

Woman |: Okay. I'd like soup as a starter and then
could | have veal escallop for my main course?
Waiter: Is that with salad?

Woman |- With vegetables, please.

Waiter: Certainly madam.

Worman 2: I'd like the same for my starter, please.
And then I'd like spaghetti bolognaise for my main
course with salad.

Challenge Four

Waiter: And to you, sir?

\an: Could I have risotto as a starter, please? And
then, what is chicken Amalfi?

Waiter: It's our specidlity. It's chicken with a tomato
and mushroom sauce.

\an: That sounds good. I'd like that please.
Waiter: And would you like something to drink?
Van: Mary, Anna, would you like wine?

Woman 1 I'd love a glass of red wine.

Waiter: The house wine”?

Woman 1: Yes, that's fine. Thanks.

Wornan 2:1'd just like some sparkling water.

Van: Okay. Two glasses of the house red wine and a
bottle of sparkling water, please.

Waiter: Very good.

Woman 2: They have very good desserts here, too.
The ice cream is wonderful.

Woman |- Great. | love Italian ice cream.

Van: Me too.

Work in groups. Create your own dialogue using the menu from Restaurant Gordon Ramsay. Then
present your dialogue to the other groups. You can prepare some costumes and props.

At-the restavrant- - our dialogue

TTAL




KLASA 6, 45 minut, lekcja online, autor: Anita yalacnowska

KONSPEKT ZAJEC

Temat: Perfect breakfast / Ideaine Sniadanie
Cel

« Podasz instrukcje przygotowania potrawy wraz z listq potrzebnych produktéw.

Kryteria sukcesu
« Nazywam podstawowe naczynia i przybory kuchenne.
« Tworze liste sktadnikéw.
« Wymieniam czasowniki opisujgce proces gotowania.
« Wymieniam czynnosci niezbedne do przygotowania dania w odpowiedniej kolejnosci.

Przed zajgciami
* Przygotuj naczynia kuchenne i produkty potrzebne do wykonania jajecznicy.
o Uczniowie przed zajeciami powinni otrzymaé lub wydrukowaé karty pracy.

PRZEBIEG LEKGJI

Przykucie uwagi
Nawuczyciel wita ucznidw na lekeji online, ktérq prowadzi ze swojej kuchni. Pyta, czy uczniowie rozpoznajq to
pomieszczenie i co najczeseie] w nim robia. Na tej podstawie zostajq sformutowane cele lekgji.

Pokazanie przydatnoSci wiedzy
Nauczyciel pyta ucznidw o to, jok czesto gotuja, szukaja przepiséw, czy potrafiq co$ samodzielnie
przygotowac.

Growna faza lekcii

Zadanie 1. Nauczyciel sprawdza znajomoéé stownictwa dotyczacego naczyr i przyboréw kuchennych,
pokazujac je w kamerze (jedli uczniowie ich nie znaja, zapisuje ich nazwy na sticky notes i przykleja je na
przedmioty). Nauczyciel sprawdza takze znajomos¢ czasownikéw zwigzanych z gotowaniem za pomocq
piktogramdéw wyéwietlonych na tablicy (wyswietla karte pracy). Potrzebne stownictwo uczniowie notujg na
karcie pracy w éwiczeniu 1.

Zadanie 2. Uczniowie otrzymuja nazwe angielskiego dania 'Scrambled eggs'. Nauczyciel wyéwietla réwniez
jego zdjecie. Uczniowie uzgadniajq liste skladnikéw w jezyku angielskim. Zapisujq ja na karcie pracy.

Zadanie 3. Nauczyciel czyta dwie pierwsze wskazéwki dotyczace przygotowania jajecznicy i demonstruje je
przed kamerq: "First, put milk in the bow!" (wlewa mleko do miski), "Then add 2 spoons of water" (dodaje
wode). Kolejne etapy wskazuja mu juz uczniowie. Przy pomocy podpowiedzi zawartych w karcie pracy kolejno
podajq instrukcje przygotowania potrawy. Nauczyciel wykonuje wszystkie polecenia na oczach ucznidw.

Podsumowanie
Po przygotowywaniu dania nauczyciel pokazuje jajecznice uczniom i pyta, czy ich przepis okazat sie
poprawny.

Informacjazwrotna
Popro$ uczniéw o ocenienie lekgji iloéciq gwiazdek, ktére moga wysfad za pomocq czatu na platformie, ktéra
byta wykorzystana do przeprowadzenia lekeji (np. Teams, Zoom, Google Meet).
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KARTA PRACY: Idealne Sniadanie / Perfect breakfast

EXERCISE 1: OBJECTS AND VERBS

Translate the kitchen equipment words.

miska patelnia sdl lalerz

wideleg ot Hyika sktadniki 0iepiT

Write down the kitchen verbs.

e B
ee 1-.1-.1- e
v wo e E e

EXERCISE 2: INGREDIENTS

What ingredients do you need to prepare the SCRAMBLED EGGS?

EXERCISE 3: GIVING INSTRUGTIONS

Look at the hints below. Use them to create next instructions.

First, put milk into the bowl.
Then, add two spoons of water.

B AR i e e R e e R R e i e R e
T e I T s R R i T vy e v e v e i e ek mp e
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KLASA 8, 45 minut, autor: Anita WﬂIaI}IIDWS!ﬂ

KONSPEKT ZAJEC

Temat: Food pyramid / Piramida Zywienia

Gele
« Dowiesz sie, na czym polega zbilansowana dieta.
« Wskazesz zdrowe nawyki zywieniowe.

Kryteria sukcesu
« Nazywam 6 podstawowych grup produktéw spozywezych.
« Wymieniam 5 produktéw, ktére nalezq do kazdej z 6 grup.
« Opisuje zdrowe nawyki zywieniowe w 3 zdaniach.

PRZEBIEG LEKCJI
Przykucie uwagi

Nawuczyciel wyswietla na tablicy schemat piramidy zywienia z 6 poziomami (Materiat dla nauczyciela 1) i
zadaje uczniom pytania:

o What does this pyramid symbolise? / What does its structure represent?
Rozpoczyna z uczniami dyskusje o celu zaje, a nastepnie ustala z nimi kryteria sukcesu.

Pokazanie przydatnoSci nowej wiedzy
Nauczyciel zadaje uczniom pytania o konsekwencje stosowania niezbilansowanej diety i spozywania
nadmiernej iloéci émieciowego jedzenia (burza mézgdw).

Gtowna faza leKcji
Zadanie 1. Polgcz grupy produktéw z poziomami piramidy zywienia. Dlaczego niektére grupy sa na dole, a
niektére na szczycie piramidy?

Zadanie 2. Przygotuj swojg wiasng piramide. Uzyj wiedzy z zakresu biologii i weczedniej poznanego
sfownictwa. Podaj po 5 przykladéw do kazdej kategorii. (Uczniowie mogqg wykorzysta¢ przestrzedw
piramidzie oraz ten obok niej. Moga rysowaé lub pisad.)

Zadanie 3. Dokoricz zdania, ktére opisujq zdrowa i zbilansowang diete. Wymyél jedng dodatkowq
wskazéwke i zapisz jg w karcie pracy.

Podsumowanie
Uczniowie dzielq sie swoimi spostrzezeniami dotyczacymi zdrowego zywienia (zadanie 3).

Informacja zwrotna od ucznia
Uczniowie ocenigjg, jak bardzo zgadzajq sie z podanymi stwierdzeniami. Dopasowujq zdania do poziomu
piramidy. Odcinajq fragment kartki i wreczajg go nauczycielowi.

Potrzebne materiaty / karta pracy / zataczniki do zaje¢:

« karta pracy - Piramida zywienia / Food pyramid
« materiat dla nauczyciela - piramida zywienia
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KARTA PRACY: PIRAMIDA ZYWIENIA / FOOD PYRAMID

Task 1- THE PYRAMID | . . Task 3 - A PIEGE OF ADVICE
Match the food groups' names with pyramid Finish the sentences that describe the healthy

layers. What does it mean when some 9rOUES diet/lifestyle. Create 1 more sentence.
are at the bottom and others at the top of the

id?
pyramid « To keep fit people should ......cccoocoovriiricane.
water and sport « If someone wants to keep fit, he or she.........
fruimandvegetables | ————————————— et
fish, talry prodiscts o ltisvery important to...coiiiiiic
Y @0
« People should never forget.........ccooovvnniinnrinnn.
meat
gl sugar

\ 2z

TASK 2 - THE PRODUCTS

Prepare your own food pyramid. Use the vocabulary that you have already learned. Give 5 examples
for each category. Name all the products.

< PODSUMOWANIE LEKCJI

Skoro juz wiesz, dlaczego niektére produkty znajdujq sie u podstawy piramidy, a niektére u jej szczytu, zaznacz jak
bardzo zgadzasz sie z ponizszymi zdaniami. Im bardziej sie zgadzasz, tym wieksza czeé¢ piramidy powinna byd
pokolorowana.

Wiem, jakie grupy Potrafie opowiedzied¢
Wiem, na czym polega produktéw powinny byd koledze / kolezance o

A\ zbilansowana dieta. AR obecne w mojej diecie. A, zdrowych nawykach.
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| MATERIAL DLANAUGIYGIELA NR
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What does this pyramid symbolise?

What does its structure represent?

/BH




KLASA 8, 45 minut

MATERIAt DIANAUGZYCIELANR 2

Szczyt piramidy: zdrowe thuszcze, cukier

Mieso, ryby, nabiat

Warzywa i owoce

é Produkty wieloziarniste
A

\ Podstawa piramidy - sport, woda

Podstawa piramidy - najwazniejsza czes¢ zdrowej i zbilansowanej diety.

Im blizej szczytu piramidy, tym mniej produktow z danej grupy powinno znajdowac sie w
zbilansowanej diecie.

Stodycze w najwyzszej grupie znajduja sie warunkowo, tzn. zdrowa dieta nie powinna w ogdle
zawierac cukru dostarczanego w ten sposob.
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KLASA 7, 45 minut, autor: Justyna Nojszewska _

KONSPEKT ZAJEC

Temat: Pierwiastki chemiczne / Chemical elements
cel

« Dowiesz sie, do czego sq wykorzystywane wybrane pierwiastki chemiczne.

Kryteria sukcesu
« Tlumacze na jezyk polski nazwy 25 pierwiastkéw podanych w wersji anglojezyczne;.
« Wskazuje 3 zastosowania wybranych pierwiastkéw w zyciu codziennym.

PRZEBIEG LEKGJI
Przykucie uwagi

Uczniowie na poczatku lekeji otrzymuja karty pracy, a nastepnie nauczyciel wyséwietla film dostepny na kanale
YouTube (jego poczatkowe 45 sekund) prezentujgcy anglojezyczne nazwy  pierwiastkéw
(https:/ /www.youtube.com /watch?v=rz4Dd1I_fX0 lub QR kod z karty pracy). Zadaniem ucznidw jest wspdine
odépiewanie / wyrecytowanie nazw pierwszych 25 pierwiastkéw z tablicy Mendelejewa w oparciu o tekst
udostepniony w karcie pracy (Challenge One). Uwagal Ze wzgledu na doéé szybkie tempo nagrania warto
zwolni¢ nieco predko$é odtwarzania (w tym celu nalezy klikna¢ ikonke przypominajaca trybik i zmienié
wartoéé z normalnej na poziom 0,75 lub 0,5). W zaleznosci od wieku i poziomu jezykowego ucznidw nagranie
warto wyswietli¢ kilka razy.

Pokazanie przydatnoSci nowej wiedzy
Warto zapytaé ucznidw, czy kojarza nazwy poszczegdlnych pierwiastkéw z zycia codziennego (np.
aluminium, tlen, fluor), a nastepnie odwotad sie do ich wiedzy z lekeji chemii i powigzad te dwie kwestie.

Gtownafaza lekcji
Kolejne zadanie z karty pracy (Challenge Two) polega na przettumaczeniv angielskich nazw pierwiastkéw na
jezyk polski. Bazuje ono na wiedzy uczniéw wyniesionej z lekeji chemii oraz kojarzeniu polskich i angielskich
nozw. Po dokonaniu translacji uczniowie wskazujq podobiefstwa i réznice w polskim i angielskim
nazewnictwie.

Challenge Three to zadanie do wykonania w grupach. W zaleznosci od liczebnosci klasy dzielimy uczniéw na
zespoly opracowujace wskazane przez nauczyciela pierwiastki (uczniowie moga takze sami wybrad
interesujace ich pierwiastki). Zadanie polega na wyszukaniu w Internecie informagcji nt. 3 sposobdw
wykorzystania poszczegdlnych pierwiastkéw w zyciu codziennym. Po znalezieniu stosownych wiadomosci
grupy prezentujq swoje ustalenia pozostalym uczniom. (Optymalnie powinno powstaé 5 zespotéw, a kazdy z
nich zajmuje sie innymi 5 pierwiastkami).

Podsumowanie & informacja zwrotna od ucznia
Na zakoRczenie zajed uczniowie otrzymujq samoprzylepne karteczki, na ktérych zapisujq odpowiedzi na

pytania:
I. Write down the names of chemical elements which you remember.
2 Which chemical element was the most surprisng for you? Why?
4. What was the most interesting part of this lesson? Why?

Przed opuszczeniem sali przyklejajq swoje zapiski na tablicy lub drzwiach.
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KARTA PRAGY: PIERWIASTKI CHEMIGZNE / CHEMICAL ELEMENTS

Challenge One
Look at the text of the song and try to sing it while watching the film. You can scan

the QR code given on the right or watch the film shown by your teacher.

There's Hydrogen and Helium
Then Lithium, Beryllium

Boron, Carbon everywhere
Nitrogen all through the air

With Oxygen so you can breathe
And Fluorine for pretty teeth 1. 14.
Neon to light up the signs

Challenge Two

Write Polish names of the 25 elements from the text on
the left. Can you see any similiarities or differences?

2. 15.
Sodium for salty times
Magnesium 3. 16.
Aluminum, Silicon 4. 17.
Phosphorus
Then Sulfur, Chlorine, and Argon S. 18.
Potassium 6. 19.
And Calcium so you'll grow strong
Scandium /. 20.
Titanium, Vanadium 8. 21.
And Chromium, and Manganese ° 29
This is the Periodic Table 10. 23.
Noble gas is stable n 24
Halogens and Alkali react aggressively . .
Each period will see new outer shells 12. 25.
While electrons are added moving to the right 12

Challenge Three
Work in groups. Choose 5 elements and find three ways of using them in everyday life. Then present your
findings to your classmates. While listening to the other groups write down five more elements with their usage.

MY GROUP WORK NOTES FROM PRESENTATIONS PREPARED BY OTHER GROUPS
NAME OF THE NAME OF THE
CHEMICAL ELEMENT ITS USE CHEMICAL ELEMENT ITS USE

o Coc
— i
00 Ol
[ I
[ |

i

L

_
wrﬁ

W
. Jr J JJ ]
I

BREED

il
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KLASA 7/8, 45-90 minut, autor: Justyna Nl)LSZGWSI(ﬂ

KONSPEKT ZAJEC

Temat: Religioznawstwo / Religious Education

cel

« Poznasz gtéwne religie swiata.

Kryteria sukcesu
« Wskazuje 5 gtéwnych religii swiata.
« Znam symbole, wazne postacie i gtéwne zatozenia kazdej z religii.
« Rozumiem znaczenie sfownictwa zwigzanego z re|igioznawstwem.

PRZEBIEG LEKGJI

Przykucie uwagi

Nauczyciel zadaje pytania (karta pracy - zadanie 1), ktérych celem jest poznanie stanowiska ucznidéw w
kwestii szeroko rozumianego religioznawstwa. To zarazem okazja do wspdlnego okreglenia celu lekgji i
kryteridw sukcesu.

Pokazanie przydatnoSci nowej wiedzy
Warto zapytaé uczniéw, czy znajg podstawowe zatozenia islamu lub buddyzmu i czy uwazaja, ze ta wiedza

moze im pomdc zrozumieé wspdlczesng sytuacje np. w krajach arabskich, pozna¢ poglady religijne
uchodzcéw z Bliskiego Wschodu lub réznice miedzy katolikami a wyznawcami judaizmu.

Gtowna faza lekcii

Karta pracy, zadanie 2 - uczniéw nalezy podzieli¢ na 5 grup. Kazda ekipa losuje jednq ze wskazanych religii
i przy pomocy Internetu ma w ciggu 10 minut ustalié, jakie sq gféwne symbole, zatozenia, czczone postacie,
$wiete ksiegi itd. dla danego wyznania. Po tym czasie kazda z grup prezentuje swoje ustalenia.

Karta pracy, zadanie 3 - uczniowie tym razem pracujg w parach. Ich zadaniem jest potaczenie wskazanych
stéwek z podanymi definicjami.

Karta pracy, zadanie 4 - uczniowie pracujg w 3-osobowych grupach. Wyzwanie polega na stworzeniu
wyimaginowanego wspdfczesnego wierzenia - jego nazwy, symboli, lokalizacji itd. wg schematu z zadania 2.
Grupy muszq takze zaprezentowad efekty swojej pracy. To zadania wzbudza sporo emodji i wyzwala
kreatywnosé, dlatego zazwyczaj uczniowie nie sq w stanie dokorczyé go przez uplywem pierwszej godziny
lekeyjnej przeznaczonej na redlizacje tego tematu. Na poczatku drugiej lekeji warto przypomnied cel i
kryteria sukcesu, a nastepnie przekazad uczniom inicjatywe w zakresie prezentacji stworzonych przez siebie
"wierzen'".

Podsumowanie &informacja zwrotna od ucznia

Na zakorczenie zajeé uczniowie otrzymujq samoprzylepne karteczki, na ktérych zapisuja odpowiedzi na
pytania: Ktéra religia najbardziej mnie zaintrygowala? Co zabieram ze sobq z lekeji dotyczaceych
religioznawstwa?
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KARTA PRAGY: RELIGIOZNAWSTWO / RELIGIOUS EDUGATION

G> Some warm-up questions.

Q Group work. Using internet sources try to fill this table with some information. Then present your work

to your classmates.

JUDAISM HINDUISM BUDDHISM CHRISTIANITY ISLAM

SYMBOL

LOCATION
/ REGION

FIGURE

HOLY BOOK

STRUCTURE

BELIEFS
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3

Let's learn some vocabulary by matching defitions and words given below.

priest / reverend

ethics

atheism

Dalai Lama

sect

eschatology

rabbi

mosque

lack of belief in the existence of God or gods

the branch of theology that is about death and judgement

a building where Muslims go to worship (= praise God)

a person who is qualified to perform religious duties and ceremonies in the Roman Catholic,
Anglican and Orthodox Churches

the leader of Tibetan Buddhism and, in former times, the ruler of Tibet

a Jewish religious leader or a teacher of Jewish law

a small group of people who belong to a particular religion but who have some beliefs or
practices which separate them from the rest of the group

moral principles that control or influence a person’s behaviour

Try to create your own 'religion’. Think about different aspects (like in task 2).

4
SYMBOL
[
STRUCTURE
f

LOCATION / REGION
OF ORIGIN FIGURE
4 4
HOLY BOOK BELIEFS
4 4
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All the definitions w


https://www.oxfordlearnersdictionaries.com/definition/english/theology
https://www.oxfordlearnersdictionaries.com/definition/english/worship_2#worship_sng_4

KLASA 8, 45 minut, autor: Anita Walachowska _

KONSPEKT ZAJEC

Temat: U lekarza / At the doctor's

Gel

« Dowiesz sie, jak postepowad podczas wizyty u lekarza.

Kryteria sukcesu
« Nazywam 6 choréb /dolegliwosci.
« Wymieniam 10 sposobéw radzenia sobie z chorobami i dolegliwosciami.
« Udzielam rad dotyczgeych zdrowia.

PRZEBIEG LEKCJI

Przykucie uwagi

Nauczyciel rozdaje uczniom losowo numerki z poczekalni (pacjenci), bloczki recept i identyfikatory (lekarze) -
materiat dla nauczyciela nr 1 2. Nastepnie pyta, z czym kojarzq sie te przedmioty /rzeczy i gdzie mozna je
zobaczyé. Tym samym rozpoczyna z uczniami dyskusje o celu zajed, a nastepnie ustala z nimi kryteria sukcesu.
Uczniowie taczq sie w grupy, ktére tworzq 1 lekarz i 3 pacjentéw.

Pokazanie przydatnoSci nowej wiedzy
Nauczyciel zadaje uczniom pytania dotyczace na przyklad tego, dlaczego i jak czesto ludzie chodzqg do

lekarza. Podaje dane statystyczne (materiat dla nauczyciela nr 3).

Gtownafaza lekji

Zadanie 1. Uczniowie pracuja w grupach. Kazdy cztonek grupy powinien dosta¢ dodatkowo: prompt card
(materiat dla nauczyciela nr 4) oraz karte postaci pacjenta (materiat dla nauczyciela nr 5). Na karcie
umieszczono dodatkowo pusty blankiet postaci do uzupetnienia. Moze on zostaé uzyty jako urozmaicenie
zadania. Uczniowie w grupach opracowujq 3 minidialogi miedzy lekarzem a pacjentami.

Zadanie 2. Uczniowie prezentujg mini dialogi. Schemat prezentacii:
« doktor siada za biurkiem z diugopisem i receptq,
« pacjent przysiada sie i opisuje swoje symptomy,
+ lekarz podaje diagnoze, udziela porady i wskazéwek, zapisuje wszystko na bloczku recept.

Podsumowanie
Uczniowie wracajq z nauczycielem do kryteriéw sukcesu i sprawdzajq stopien ich realizagji.

Informacja zwrotna od ucznia
Uczniowie dostaja od nauczyciela "recepte”, a nastepnie proszeni sq o podanie wskazéwek i porad, ktére

moglyby "uleczyd" te lekcje (mozna ponownie wykorzysta¢ materiat dla nauczyciela nr 2).

Potrzebne materiaty / karta pracy / zataczniki do Zﬂj@(}:
« identyfikator/ nalepka z napisem DOCTOR, numerki dla czekajgeych pacjentéw,
« druczki recept dla lekarza oraz jako podsumowanie lekei,

prompt cards dla lekarza i pacjenta,

karty postaci,

dane statystyczne.
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MATERIAL DLA NAUGZYCIELA NR 1
% DOCTOR % DOCTOR

(e (e

DOCTOR DOCTOR
(e (e

DOCTOR DOCTOR

1 <7
8
12




MATERIAt DLA NAUGZYGIELA NR 2

Far Qat Far Datw
ooE Sex nog San
Afddress - Addiress
LkBEL Yew 1 mall LABEL Yes [ mall
BEFELL T DiT BEFL T 06T
A0 o] W00 80 0 g a0 IEE
L1 L]
Substilution permitted Dispense us writian Sutstilvlion permitted Dispense b5 writien
DE& Mo, LM Y DEA Mo, I FLEY
Far Cate Fas Date
ooE S Dog San
Address, Arddrass
LupEl vew (] mall LBEL ves L1 mall
T DT BEFEL T DT
A0 o] W10 80 0 g a0 IEEE
L1 L
Substiltion permitted Dispense as writien Substiition permitted Diapense us writian
DEA Mo, TN F DEA Mo, TN LA
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MATERIAL DLA NAUGZYGIELA NR 3

Wyniki Narodowego Testu Zdrowia Polakéw 2020

Jak czesto Polacy odwiedzajq lekarza pierwszego kontaktu i specjaliste?

Nigdy
1%

Mnigj niz b miesiecy lemu

53%

Dawnigj ni? rok temy

27%

fi-12 migsiecy temu

18%
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MATERIAL DLA NAUGZYGIELA NR 4

Student A - doctor

DIAGNOSIS:

How can | help you? - W czym moge panu pomaoc?

What's the problem? - Na czym polega problem?

How long have you been feeling like this? - Od jak dawna pan sie tak czuje?
How have you been feeling generally? - Jak sie pan ogdlnie czuje ostatnio?
Do you have any allergies? - Czy jest pan na cos$ uczulony?

Are you on any sort of medication? - Czy bierze pan obecnie jakie$ lekarstwa?

GIVING SUGGESTIONS AND SOME PIECES OF ADVICE:
You should take this pill/ painkiller/ syrup/ cream...
¢ one pill in the morning,
» twice a day,
¢ one tablespoon in the morning.
You should:
e rest/relax,
e eat more vegetables and fruits,
» sleep more,
o drink at least 2 litres of water every day.
| am issuing you sick leave and prescription. You should rest for...

Student B - patient

TALKING ABOUT SYMPTOMS

I've got a ...sore throat/ headache/ high fever/ stomachache.
I've got a pain in my ... leg/ back/ muscles.

| have got a high temperature.

I've been feeling sick.

I've been having headaches.

I've got a swollen ...ankle/ knee.

| have noticed swollen face/ tongue/ throat/ rush.

| am allergic to...

| think I've pulled a muscle in my leg.

I'm having difficulty breathing.

I've got very little energy.

I've been feeling very tired.

I've been feeling depressed.

I've been having difficulty sleeping.

| suffer from sleeplessness/ eye redness.
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MATERIAL DLA NAUGZYGIELA NR 9

name: Karen Steward

age: 34

job: journalist (works regular hours,
tomorrow got a meeting),

needs a sick leave

symptoms:

headache, sore throat, thrills (dreszcze),
temperature: 37.0 C

name: Bob Kowalski

age: 52

job: retired police officer, doesn't need a sick
leave

symptoms:

eye redness, sneezing (especially outside),
sometimes cough

name: Edward Paxton

age: 21

job: a waiter in a very popular restaurant,
work overtime

symptoms:

headache, sleeplessness, generally week

name: Megan Nelson

age: 15

job: student in High School
symptoms: head ache, muscle pain

NAIME. ...t NAME: ..o
age: .......... age: ..........

JOD: Jobi
SYMPLOMS: ..o SYMPLOMS: ...
(3T 1) 1 1RSSR NAIME: ...
age: .......... age: ..........

JOD: JOD:
SYMPLOMS: ... SYMPLOMS: ..ot
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KLASA 7/8, 45-90 minut, autor: Justyna Nojszewska

KONSPEKT ZAJEC

Temat: Stowarzyszenie Ptaskoziemcow / The Flat Earth Society
cel

« Upewnisz sie, ze nasza planeta jest okragfa.

Kryteria sukcesu

e Przytaczam 3 argumenty przywolywane przez plaskoziemcédw.
« Wskazuje 3 argumenty potwierdzajace, ze Ziemia jednak jest okragta.
« Wyjasniam znaczenie sfownictwa wykorzystanego w filmie dotyczacym ptaskoziemcéw.

PRZEBIEG LEKCJI
Przykucie uwagi

Przed wejéciem do klasy uczniowie losowo otrzymujq znaczki przypisujace ich do jednej z dwdch grup -
pbskoziemcéw lub oqug’foziemcévv (materiat dla nauczycie|q nrli2-moznaje wydrukowaé na papierze z
warstwa klejacq, aby uczniowie mogli je przykleid jako znak rozpoznawezy). Zadaniem cztonka kazdej z grup
jest znalezienie w Internecie co najmniej jednego argumentu (wraz z uzasadnieniem) potwierdzajacego
stusznosé danej teorii (karta pracy - Challenge One). Przy tej okazji nauczyciel prezentuje cel lekgji i kryteria
sukcesu.

Pokazanie przydatnoSci nowej wiedzy

Warto zapytaé ucznidw, czy spotkali sie z ludzmi, ktérzy uwazaja, ze Ziemia jest plaska. Jakich dowoddw
uzywajq plaskoziemcy? Co sprawia, ze pomimo dostepnych dowoddw wierzg oni w wielkg miedzynarodowq
mistyfikacje?

Gtowna faza lekcji

Zadanie polega na zapoznaniu sie ze stownictwem, ktére bedzie wykorzystane w filmie National Geographic
poswieconym Flat Earth Society. W tym celu mozna wykorzysta¢ karty TRIMINO (materiat dla nauczyciela nr 3,
czedé 11 2), zawierajgce trudniejsze zwroty i wyrazenia. Uczniowie maja za zadanie dopasowad do siebie
poszczegdlne tréjkaty - podobnie jok w grze w domino (przed rozdaniem nalezy je pocig¢). W efekcie
powinien powstaé jeden wielokat foremny. Dodatkowo kazdy uczert ma za zadanie zapisad 8 nowych stéwek
/ wyrazen, ktére zapamietat dzieki famigtéwee Trimino (karta pracy - Challenge Two).

Kolejne zadanie polega na obejrzeniu filmu (LINK: https: / /www.youtube.com /watch?v=06bvdFK3WU + QR
kod w karcie pracy). Przed jego obejrzeniem uczniowie andlizujg liste pytar, na ktére majg znalezé
odpowiedzi (karta pracy - Challenge Three). Warto upewnié sig, czy wszyscy je rozumieja,

Nastepny krok to debata pomiedzy 'wyznawcami' obydwu teorii. Uczniowie w tym celu wykorzystujq
informacje, ktére znalezli na poczatku zaje¢ w ramach rozgrzewki oraz to, co zostato zaprezentowane w
filmie. W optymalnej formie kazdy z uczniéw prezentuje jednqg ze znalezionych przez siebie informacji, a
cztonkowie przeciwnej druzyny prébujq jq obalié.

Podsumowanie

Na zakorczenie zajed uczniowie wracajg do kryteriéw sukcesu zaprezentowanych na poczatku zajed i
wspdlnie z nauczycielem wskazujg 3 argumenty uzywane przez ptaskoziemcédw oraz 3 dowody na to, ze nasza
planeta jednak jest okragta (karta pracy - Challenge Four). Dodatkowo mozna takze poprosié o
przypomnienie 5 zwrotéw z filmu, ktére pojawily sie w ukladance Trimino. Jedli w efekcie emocjonujacej
debaty zabraknie na to czasu, Challenge Four mozna potraktowad jako zadanie domowe.

Informacjazwrotna od ucznia
Przed opuszczeniem sali uczniowie zostawiajg swoja opinie na temat stopnia osiggniecia celu i kryteriéw
sukcesu przy uzyciu platformy classroomscreen.com
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KARTA PRACY: STOWARZYSZENIE PEASKOZIEMCOW/ THE FLAT EARTH SOCIETY

Write down at least one information proving that our planet is flat or round (accoring to the group you
belong during this class).

1 Hhink Hhat Hhe avth is flat | vound
becavse

Challenge Two

After solving Trimino puzzles write down 8 words or phrases (with their Polish translation) which were new
or surprising for you.

Challenge Three

Watch the film presented by the teacher or scan the QR code given below. While watching try to find
answers for the following questions.

1.How many Americans believe that the Earth is flat?
2. Where is the North Pole and Antarctica according to Flat Earthers?

e 4. Why was Nasa founded in 19587
5. How did Aristotle prove 2000 years ago that the Earth isn't flat?

Challenge Four
Check what you remember and write down the following information:

3 ARGUMENTS USED BY FLATEARTHERS

3 ARGUMENTS USED BY ROUNDEARTHERS

@ 5 WORDS / PHRASES FROM THE FILM
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MATERIAL DLA NAUGIYCIELA NR 2 (ZNAGZKI DLA OKRAGEOZIEMCOW)
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MATERIAL DLA NAUGZYGIELA NR 3 : TRIMINO, GZESG 1

poswiecac sie

in a nutshell
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MATERIAL DLA NAUGZYCIELA NR 3: TRIMINO, CZESC 2

approach

ajqenfea

Ersielh mdi hig ysl-oml ofiess. foey 5o uls” Trisdoo php Y, 3130

under wraps
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KLASA 8,90 minut, autor: Anita Walachowska _

KONSPEKT ZAJEG

Temat: Slad wealowy / Garbon footprint

Gele
e Wiem, czym jest élad weglowy.
e Rozumiem, w jaki sposéb czynnosci dnia codziennego wplywajag na generowanie ladu weglowego.

Kryteria sukcesu
» Wypisuje zjawiska pogodowe.
e Tworze definicje gladu weglowego.
* Rozwiazuje quiz dotyczaey éladu weglowego.
e Poréwnuje otrzymany wynik z kolegami z klasy.

PRIEBIEG LEKCJI
Zajecia podzielone sq na zadania i wyzwania. Zadania dotyczg wykazana sie wiedzq, natomiast wyzwania
wymagaja od ucznia samodzielnosci | wiasnej inicjatywy.

Przykucie uwagi
Nauczyciel wlacza trailer filmu "Pojutrze" (The day after tomorrow). - https://youtu.be /HUBDFOMNXzA

CHALLENGE 1. Uczniowie wypisuja,/rysuja na karcie pracy zjawiska pogodowe, ktére zobaczyli w zwiastunie
filmu. Prezentowane w nim nagte zmiany klimaty, gwaltowne zjawiska pogodowe postuzy¢ powinny
nauczycielowi jako punkt wyjécia do rozméw o zmianach klimatu. Nauczyciel moze zapytag, czy zwiastun to
tylko filmowa fikcja, czy jednak moze to spotkad naszq planete.

Pokazanie przydatnosci wiedzy
Nawuczyciel wigcza film /animacie, ktéra pokazuje, jak globalne ocieplenie / ¢dlad weglowy wplywa na nasza
planete i nasze codzienne zycie (nauczyciel wybiera wersje filmu).

Wersja animowana - tatwiejsza Wersja BBC - trudniejsza
https://youtu.be/8q7_aV8eLUE https://youtu.be/a9yO-K8mwL0
Gtdwna faza lekcii

Zadanie 1. Uczniowie wspdlnie tworzq prostq definicje dladu weglowego na podstawie obejrzanego filmu,
oceniajq czy globalne ocieplenie to FIKCIA czy RZECZYWISTOSC. Odpowiednie stowo zapisuja na karcie

pracy.

Challenge 2. Uczniowie szukajg za pomocq telefonéw dowodéw na poparcie swojej opinii. (Nauczyciel
powinien moderowad wyszukiwanie, by mie¢ pewnoéé, ze uczniowie potrafiq wyszukiwaé rzetelne informacje
w Internecie).

Zadanie 2: Uczniowie wykonujg quiz stworzony przez organizacje WWF. W przypadku, gdy nie bedq
rozumieé pytari, nauczyciel moze pozwoli¢ im tumaczyd nieznane stownictwo w stowniku internetowym np.
diki.pl bad? przygotowad dla nich mini stowniczek (test trwa ok. 20 minut).

LINK DO QUIZU - https: / /footprintmwwi.org.uk# /

- 38 -



https://youtu.be/HUBDFoMNXzA
https://youtu.be/HUBDFoMNXzA
https://footprint.wwf.org.uk/#/
https://youtu.be/a9yO-K8mwL0
https://youtu.be/8q7_aV8eLUE

Uczniowie wraz z nauczycielem poréwnujq swoje wyniki (ilosé generowanego rocznie gladu weglowego przez
nich i ich rodziny) i dokonuja wspdlnej analizy za pomocq pytar:

« Which action generates the greatest amount of carbon footprint?

« Which everyday actions affect the environment mostly?

Zadanie 3. Uczniowie tworzq liste nawykdw, ktére pomogq im zmniejszy¢ iloé¢ sladu weglowego.

Podsumowanie
CHALLENGE 3. Uczniowie wybierajq 1-2 szkodliwe dla érodowiska nawyki, ktére postarajq sie wyeliminowag

w trakcie nastepnych 7 dni (np. sprébuje nie jesé miesa przez dwa dni, péjde pieszo do szkoly lub dojade
tam autobusem).

Informacja zwrotna
Popros ucznidw o wypelnienie ankiety (materiat dla nauczyciela nr1).
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KARTA PRACY: Slad weglowy / Carbon footprint

(QW“MW' Write down/ draw all the weather phenomena that you have seen in the film trailer.

TH_I_FhEF?-' !I F
1 5‘*,

Ta)%/ 1 Create avery simple definition of the carbon footprint.

CHOOSE, YOUR OPTRIOh MATTERS!

| believe that the problem of global warming is a FAGT l FI GTI U N

(€.atleneye2 Prove your point. Use the Internet. Take notes if necessary.

Talk about it with your classmates. If you have changed your mind, change your answer

I%Z Take the quiz and check your carbon footprint. Analyse your score. Share it with your classmates.

E y E « Whatis your score?
R :

1 o * | o Whatis the average class score?

[
E « Which action generates the greatest amount of carbon footprint?
You can find it here!

« Which everyday actions affect the environment mostly?
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Iw&% 3 Listthe actions that affect the environment mostly.

(@MLWW3 Pick one action from the list and try to eliminate it from your life for one week. Use the chart
below to analyse your results.

DAY ELIMINATED Y/N? RATE YOUR COMFORT 1-5 COMMENT ON COMFORT

DAY 1

DAY 2

DAY 3

DAY 4

DAY 5

DAY 6

DAY 7

Weulkd yow like Ve change some oher eperyday babils? Why/Why wol/?
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MATERIAL DLA NAUGZYCIELA NR 1

Do you know what footprintis? Do you know which everyday Will you try to introduce some
actions harm our envionment? eco habbits into your life?
yos ¥es Ves
maybe maybe maybe
rather not rathor et rather not
o o no
Do you know what footprintis? Do you know which everyday Will you try to introduce some
actions harm our envionment? eco habbits into your life?
yos yes Ves
maybe maybe maybe
rather not rathornot rather not
no no no
Do you know what footprintis? Do you know which everyday Will yoy try to introduce some
actions harm our envionment? eco habbits into your life?
yes yes -
father not rather et rather not
o L no
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KLASA 8, 45 minut, Anita Walachowska —

KONSPEKT ZAJEC

Temat: Charakter pisma / Handwriting

Gel

« Dowiesz sie, co mozesz wywnioskowad o osobowosci cztowieka na podstawie jego charakteru pisma.

Kryteria sukcesu
« Ogladam ze zrozumieniem animacje.

« Na karcie pracy zaznaczam cechy charakteru zgodne z jego / jej charakterem pisma
« Na podstawie zdobytych informacji analizuje charakter pisma kolegi / kolezanki.
« Zgadzam sie/Nie zgadzam sie z analizq mojego charakteru.

Przed zajeciami
« Wydrukuj karty pracy.
« Wymysél zdanie w jezyku angielskim, ktére kazdy z uczniéw zapisze zaraz pod tematem zajed. Moze bydé to
krétka uczniowska charakterystyka.
« Obejrzyj animacje przed zajeciami. Sprébuj zanalizowad swaj charakter pisma.

PRZEBIEG LEKGJI

Przykucie uwagi

Nauczyciel pokazuje literke "t" w stowie "handwriting" i pyta, na jokg ceche charakteru moze wskazywad ten
zapis. Méwi, ze tego bedzie dotyczy¢ niniejsza lekeja.

Pokazanie przydatnosci wiedzy
Nauczyciel pyta ucznidw, czy to mozliwe, ze mozemy pozna¢ charakter czlowieka poprzez andlize jego

charakteru pisma. Pyta réwniez, czy uczniowie znajq jakies inne sytuacje, w ktdrych charakter pisma ogrywa
waznq role. Wspomina o grafologach.

ladania
Zadanie T: Uczniowie piszq przyktadowe dwa zdania dotyczace ich osobowosci w jezyku angielskim lub

zapisujq krétki tekst podyktowany przez nauczyciela.

Zadanie 2. Uczniowie ogladajg animacje: https://youtu.be /eurGvShPOT8 (wyswietlong przez nauczyciela lub
odczytang z kodu QR w karcie pracy). Sporzadzajq notatki podezas filmu.

Zadanie 3: Nauczyciel zbiera karty pracy, a nastepnie rozdaje je losowo. Uczniowie dokonujg analizy
charakteru pisma kolegi / kolezanki na podstawie sporzadzonych wezesniej notatek.

Podsumowanie

Uczniowie czytaja opisy kolezanki/ kolegi. Prébuja odgadnag, o kim jest mowa. Osoba, do ktérej nalezy karta
pracy ocenia, czy jej zdaniem charakter pisma pokazat jej osobowosd. Uczniowie zwracajg uwage na opis
charakteru z zadania 1i analizy z zadania 3.

Informacjazwrotna
Nawuczyciel prosi ucznidéw o dokorczenie zdar: "Podczas lekeji zaskoczyto mnie...

wychodze z.."

oraz "Z dzisiejszej lekcji

Credits:
Music: Far from Lost by: Light-foot https: / /soundcloud.com/light-foot /far...
credits: images: "fun fun" https: / /www.flickr.com /photos /juliele..http: / /vwww.demilked.com /free-paper-te..



https://youtu.be/eurGvShP0T8
https://www.youtube.com/redirect?event=video_description&redir_token=QUFFLUhqbVZBME1XZFpmdGZteXhYN2lqS180WEY0TmJxQXxBQ3Jtc0tsYldTMVUtQWNsaWdIcU84TVJuQ01QTnM2RFdkYVk2R2pWUU5qRnlNUlRhZHpvbjhtaUZPVF9Iak9HSGFJeHEyTlhkQkJOUXFlNmRKdzN5UHhUaXBoQzlyYU5GNFNpZmpvTkhzMnl3eFZ1Ynh4aXZoUQ&q=https%3A%2F%2Fsoundcloud.com%2Flight-foot%2Ffar-from-lost-prod-by
https://www.youtube.com/redirect?event=video_description&redir_token=QUFFLUhqbFc5b2dzYnVKVzlGZXpLM05zOXpRaHlLczhBQXxBQ3Jtc0tsTFdtQU1ucllCaTF1RHFjZG1kQjBMUU1tVmxXR19pRjZmYjhoT0FtbHc3akRxS2VzaWlhWkJIV1dBcHF6Qnh0bGtLdTZyRC1ONlVmRGl0U1Y1aXBJakw3MjRRb28wbWZtOVIyOFc1alZjaUpoOC1sdw&q=https%3A%2F%2Fwww.flickr.com%2Fphotos%2Fjulieleuthold%2F7061154301
https://www.youtube.com/redirect?event=video_description&redir_token=QUFFLUhqbnVGNFNteGxJam8tdkpUbWNtOVgwMWV2WjNYQXxBQ3Jtc0ttaVNxcUt2V29pWV9aSjFaMG16VE1TSnBKemhuU1VDMGp3UEwyaHhDNjFmcEtrcGdLXzNId1JQX1RMcFlfYzRQamdqbWlsNDZqVUFXMFhNU3U0ME42OE0yc01MNVFjYmdhV05WMVA3UVlpbm02WTJPQQ&q=http%3A%2F%2Fwww.demilked.com%2Ffree-paper-textures-backgrounds%2F

KARTA PRACY: Charakter pisma / Handwriting

T%Z Watch an animation. Redraw the characteristics of handwriting seen in the animation to the box.

characteristics

FRIEND

%

YOU

/muu-_b”:

Iaw/a Exchange the worksheet with one of your classmates. Analyse the handwriting sample.

personaliy trait

studious - likes to learn, reliable
concentrated - focused on sth

“meticulous - pays attention to small

things/details

love attention - likes when people listen to
him/her

people-oriented - focused on people,
people are important for him/her

well-adjusted - calm, with balance
adaptable - he/she can adapt to various
situations

you enjoy your freedom - independent

don't like crowds - doesn't like too many
people near him/her

don't like to be overwhelmed - doesn't like
to have too many things to do

can't stand to be alone - loves spending
time with people

tend to crowd people - pushes people,
almost forces people

artistic - able to create or enjoy art
creative - producing or using original and
unusual ideas

intense - likes rules or too emotional
aggressive - behaving in an angry and
violent way towards another person
intelligent - smart, clever

curious - interested in learning about
people or things around you

logical - using reason
systematic - according to an agreed set
of methods or organized plan

good self-esteem - knows his/her worth

optimistic - feeling or showing hope for the

future
ambitious - having or showing a strong
desire and determination to succeed.

confident - knows what do to and how to do
comfortable in your own skin - accepting
him/herself

expressive - shows emotions in a very clear way
social - relating to activities in which you meet
and spend time with other people

talkative - talking a lot

private - A private person does not like to talk
about their personal feelings and thoughts
introvert - someone who is shy, quiet, and
prefers to spend time alone rather than often
being with other people

imaginative - is good at thinking of new,
original, and clever ideas, full of imagination

procrastinator - does things at the very last
moment

detail-oriented - sees details, they are important
to him/her

organised - likes rules and order

emphatic - understands other people's emotions

visionary - can create things, can make
dreams come true

child-like - behaving like child (can be negative
and positive

overly self-critical - criticises himself/herself
too much



https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/behave
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/angry
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/violent
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/person
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/interested
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/learning
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/people
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/able
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/create
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/enjoy
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/art
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/produce
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/original
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/unusual
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/idea
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/reason
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/accord
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/agreed
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/method
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/organized
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/plan
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/relate
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/activity
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/meet
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/spend
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/time
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/people
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/talk
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/person
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/talk
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/their
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/personal
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/feeling
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/thought
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/shy
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/quiet
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/prefer
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/spend
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/time
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/alone
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/rather
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/people
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/thinking
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/original
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/clever
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english/idea

lekcje J. angielskiego

z elementami STEAM

Tematy lekg;ji

46  Hokus - pokus na informatyce / Hey presto on IT lesson

48  Kto zostanie Twoim asystentem? / Who will be your
assistant?

51  Czym jest dzwiek? / What is sound?

55  Latad jak lkar / Fly like Icarus

60 Budowa mostu / Bridge engineering

65 Latajgca "Ksiezniczka Anna" / Flying "Princess Anne"
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KLASA 5/6,45 minut, autor: Paulina Mania‘

KONSPEKT ZAJEC

Temat: Hokus pokus na informatyce/ Hey presto on IT lesson

Gel

« Poznasz skréty klawiaturowe.

Kryteria sukcesu
« Znam przynajmniej 7 skrétéw klawiaturowych dotyczaceych formatowania tekstu i pracy z plikami réznego
typu.
« Wyjasniam, od jakich angielskich stéw pochodzq skréty.
« Dokonuje wyboru skrétéw, ktérych warto uzywaé w codziennym korzystaniu z komputera.

PRZEBIEG LEKCJI

Przykucie uwagi
Nauczyciel pyta ucznidw, czy warto chodzié na skréty i po co to robimy? Wstepna rozmowa ma doprowadzié
do wnioskuy, ze czasami mozna utatwié sobie zycie i wykonad dang czynnosé szybciej.

Pokazanie przydatnoSci wiedzy

Nauczyciel wykonuje krétkie badanie, do ktérego zaprasza ucznidw. Prosi o otwarcie wczedniej
przygotowanego dokumentu na dysku (np. w edytorze tekstowym lub przygotowanym na Dysku Google) i
zaznaczenie wybranych dwéch zdas, przy czym uczniowie powinni zmienié czcionke pierwszego zdania i
pogrubié litery w drugim, uzywajgc w tym celu tylko myszki. Zadaniem ucznidw jest takze liczenie kliknied
myszka, a swoje wyniki maja zapisaé na karcie pracy. Nauczyciel pyta o mozliwoéé usprawnienia pracy i
wspdlnie z uczniami dochodzi do wniosky, ze kilka operacji mozna zastgpi¢ uzywaniem skrétéw. Dzieki temu
mozna usprawnié prace na komputerze i zaoszczedzié¢ czas. Nastepnie podaje uczniom cel lekgji i kryteria
sukcesu.

Giownafaza lekcji
Nauczyciel informuje ucznidw, jakich skrétéw na klawiaturze mozemy uzywad w codziennej naszej pracy -
pokazuje film instruktazowy (link: https:/ /youtu.be /-JqD1SUnfnM ).
« Uczniowie otrzymujq karte pracy i wykonujq zadanie 1: dopasowujq skréty do ich znaczenia.
« W kolejnym zadaniu fgcza obrazki z skrétami i prébujg rozszyfrowad znaczenie skrétéw przy pomocy
sfownika jezyka angielskiego.
« Na karcie pracy uczniowie prébujq stworzy¢ zadanie dla kolegi/kolezanki, w ktérym jak najwiecej dziatar
ma zostaé wykonane za pomocq klawiatury i skrétéw klawiaturowych. Zapisujg propozycje w wybranym
miejscu. Po opracowaniu zadania przekazuja je réwiesnikowi i wzajemnie testuja.

Podsumowanie
W czesei podsumowujgeej uczniowie sprawdzaja, co zapamietali z lekeji: uzupetniajq przygotowany dla nich
quiz wiedzy o skrétach dostepny na stronie https:/ /wordwall.net/resource /28844170 .

Informacja zwrotna

Uczniowie wypetniajq krétka ankiete, ktéra dotyczy zajed. Na samoprzylepnych karteczkach zapisuja,
odpowiedzi na dwa pytania: Jakie skréty zapamietatem z lekcji? Co wyniose z lekeji? Przed wyjéciem z sali
przyklejajq je na drzwiach.
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https://www.diki.pl/slownik-angielskiego?q=hey+presto

KARTA PRACY: HOKUS POKUS NA INFORMATYGE/ HEY PRESTO ON IT LESSON

TEST przed po
Wopisz liczbe kliknied przed uzyciem skrétéw, a nastepnie
po ich zastosowaniu. Poréwnaj wyniki. Co zauwazasz?
1. Dopasuj skréty klawiaturowe do ich zastosowania:
ctrl+a ctri+z ctri+home ctrl+c ctrl+f
ctri-u ctrl+v ctri+n Ctrl+x ctri+i
ctrl+p ctrl+j ctri+0 ctri+b ctrl+s
COMI] e ZNOYAZ s
drukuj ..................................................... nOW}/ ................................................................
rzejécie na poczatek OtWOIZ i
i e POGIUD oo
WIE] oo dkred
7 podkres] s
KOPIU] v 3
- ZAZNACZ KUFSYWQ, oo
Wy’FnIJ e 20z2nACZ Caly tekst oo
WYJUSTU] covrrerrsssrrssssssmnssssssnssssssnssssssnsesss ZAPISZ ettt

2. W wiekszoéci skréty utworzone sq od stéw angielskich, np. ctrl +s = ctrl, save = zapisz. Dopasuj
ikony do skrétéw i sprébuj rozszyfrowad, od jakich stéw pochodzqg. Dzieki temu szybciej je

zapamietasz.
= rf&ﬂ‘bﬂ_lu-:.

3. Sprébuj dokoriczy¢ zadanie dla swojego kolegi/kolezanki, w ktérym jak najwiecej czynnosci bedzie
wykonane za pomocq klawiatury i skrétéw klawiaturowych.

Otwdrz dowolng przeglgdarke, wpisz adres www.wikipedia.org i za pomocq strzatek przejdz na
pierwszy artykut i uzyj skrétu Ctrl + A do zaznaczenia tekstu.
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KLASA 7/8,90 minut, autor: Paulina Mania

-

KONSPEKT ZAJEC

Temat: Kto zostanie Twoim asystentem? / Who will be your assistant?

Gele
+ Poznasz mozliwoéci programu Landbot.
« Stworzysz chatbota.

Kryteria sukcesu
« Zostaje cztonkiem Landbot.io.

« Tworze botowy quiz wiedzy na dowolny temat.

PRZEBIEG LEKGJI

Przykucie uwagi

Nauczyciel przedstawia uczniom goseia - chatbota (nr 1), ktéry zostaje nominowany jego asystentem. Rozdaje
uczniom lub wyswietla przygotowany kod QR z odpowiednim linkiem. Uczniowie wchodzg w interakcje z
chatbotem i przeprowadzajq z nim rozmowe.

Pokazanie przydatnosSci wiedzy

Nawuczyciel rozpoczyna dyskusje z uczniami dotyczaeq chatbotéw i ich roli w dzisiejszym éwiecie. Nawigzuje
do sztucznej inteligencii, jej potencjatu we wspdtczesnej technologii | wplywu na nasze zycie. Podaje uczniom
cele lekgji i kryteria sukcesu.

Faza realizacyjna
« Nauczyciel udostepnia uczniom zaproszenie do grupy cztonkéw na koncie landbot.io, a uczniowie loguja

sie na platformie. Przedstawia filmy instruktazowe z transkrypcjq dostepne w akademii Landbot.io
(https://landbot.io /knowledge-center /builder-basics-course  lub  opublikowane  na You  Tube
https: / /www.youtube.com /watch v=p3rnENBuwio8list=PLckAbvBHabWoijTS3UjkV48eNLjBy2I _t), ktdre
pokazujq poruszanie sie w aplikacji, poczatkowe kroki w programie.

« Uczniowie na karcie pracy zapisujg tumaczenia stéw z paska narzedzi. Nauczyciel omawia z nimi
poszczegdlne kroki, stara sie uzywag jak najwiece] stownictwa w jezyku angielskim, jednoczesénie dbajac o
to, aby poszezegdlne dziatania byly zrozumiate dla ucznidw.

« W kolejnej czedci zajed nauczyciel sprawdza wiedze dotyczgea poznanej aplikacji. Uczniowie otrzymuja
kod QR, ktéry przekierowuje ich do chatbotowego quizu.

« Uczniowie pod okiem nauczyciela prébujq stworzyd swojego pierwszego chatbota, wybierajac schemat z
propozycji. Nauczyciel podaje im ogdélne kryteria sukcesu do tego zadania (powitanie, gify, zadanie z 4
odpowiedziami, stworzenie zmiennej odpowiedzi), sugerujac zarazem wiekszq uwage na poprawnoié
wykonywania kolejnych sekwencji, a nie jako$d.

Podsumowanie
W czeéci podsumowujacej uczniowie na karcie pracy sprawdzajg, czy potrafiq utozyé odpowiedniq kolejnosé
tworzenia chatbota. Starajq sie poprawnie uszeregowad kolejne czynnosei.

Informacja zwrotna
Nauczyciel dzieli sie z uczniami ostatnim przygotowanym na zajecia chatbotem (nr 3), ktéry zbiera od
nich informacje o odbytej lekcii.
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Potrzebne materiaty / karta pracy / materiaty dla nauczyciela
o filmy instruktazowe dostepne w akademii Landbot.io:

_https://landbot.io /knowledge-center /builder-basics-course

lub opublikowane na You Tube:
https: //www.youtube.com /watch Pv=p3mENBuwio&list=PLckAbvBHabWoijTS3UjkV48eNL|By2| _t

Create Bots & Workspaces
https: //www.youtube.com/watch?v=Y3ul_COCF406t=33s

Buttons Block [Part 1]
https: //www.youtube.com/watch ?v=sGKEFkV55Qk

Dostep do chatbotéw przygotowanych przez nauczyciela:

1.chatbot wprowadzajacy_https: //chats.landbotio /v3 /H-1138847-AQHSIWMWG895IF6Q /index.html

2. chatbot quiz https: //chatslandbot.io /v3 /H-1140803-S4ACRIAHC3MINOG33 /index.html

3. chatbot informagji zwrotnej https://chatslandbot.io /v3 /H-1140865-EPBIUOENCGVONG2B /indexhtm
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https://landbot.io/knowledge-center/builder-basics-course
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https://www.youtube.com/watch?v=sGKEFkV5SQk
https://www.youtube.com/watch?v=sGKEFkV5SQk
https://chats.landbot.io/v3/H-1138847-AQHSIWMWG895JF69/index.html
https://chats.landbot.io/v3/H-1140803-S4CR1AHC3M1NOG33/index.html
https://chats.landbot.io/v3/H-1140865-EPB1U0ENCGVQNG2B/index.html

KARTA PRACY: Kto zostanie Twoim asystentem? / Who will be
your assistant?

Odczytaj kod QR, ktory przekieruje Cle do aplikacji - rozmowy z chatbotem,
ktérego dzisiaj poznasz.

1. Spdjrz na panel tworzenia chatbota i podpisz jego poszczegdlne elementy. W razie
potrzeby przettumacz je wczeéniej na jezyk polski.

workspace vl o —
trash e
sidebar __________ ALL BOTY P oy A B s g
dashboard s .
create new bot g il
create bot form B ——— 4
scratch i I
home icon @ otres o
channels
chats N m -l ol T
metrics -
§ = s s am
BLR e e wve A

2. Sprawdz swojq wiedze o programie -
kod QR przekieruje Cie do rozmowy z chatbotem.

3. Podsumowanie: sprébuj utozyé czynnoici tworzenia chatbota w odpowiedniej kolejnosci:

Choose something from menu of questions Ask a Question (Name)
and integration blocks.
Add a special “GOODBYE” block
Click “Build a Chatbot™ & Choose Your

Channel Drag the green arrow from a given response.
Ask Questions (Button Choice) Add Your First Sequence
Optimize the Welcome Message Ask a Question (Email)

4. Informacia zwrotna. Kod QR przekieruje Cie do chatbota.
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KLASA 7/8, 90 minut, autor: Alicja Plenzler‘

KONSPEKT ZAJEC

Temat: Czym jest dZwigk? / What is sound?
cel

« Dowiesz sie, czym jest dzwiek.

Kryteria sukcesu
« Tworze notatke graficzng dotyczacq obejrzanego filmu.
« Tlumacze, czym jest dzwiek i jok sie rozchodzi.
« Tlumacze, dlaczego dzwiek jest gtoéniejszy poprzez papierowe gloéniki.

Potrzebne materiaty:
« jednorazowe kubeczki, tuby po recznikach papierowych, nozyczki

Przykucie uwagi
Nauczyciel prezentuje rézne dzwieki, np. nalewanie wody do kubka, gra na prostym instrumencie typu flet,
klaszeze w dlonie i pyta, co faczy te trzy czynnosci. Jest to okazja do sformutowania celéw i kryteriéw sukcesu.

Pokazanie przydatnoSci nowej wiedzy

Warto zapytad ucznidw o to, w jaki sposéb rozchodzi sie dzwiek, jak mozna wygtuszyé pomieszczenie (np.
mieszkajgc w bloku), dlaczego dzwiek w gloénikach jest glosniejszy, a nastepnie zapytad o przydatnosé tego
typu ustalen.

Gtowna faza lekcii

Nauczyciel rozdaje karty pracy. Uczniowie zapoznaja sie z materiafem dostepnym na kanale YouTube
https:/ /youtu.be /gdGyvGPZ1G0 (mozna go wigczyd na tablicy multimedialnej badz poprosi¢ o samodzielne
odstuchanie po zeskanowaniu QR kodu z karty pracy). W czasie ogladania filmu uczniowie uzupetniaja luki w
teksécie (Zadanie 1). Materiat dla nauczyciela nr 1 zawiera transkrypcje prezentowanego filmu oraz definicje
dzwieku i inne przydatne informacje.

Zadanie 2 polega na stworzeniu graficznej notatki bedacej swoistego rodzaju ilustracyjnym streszczeniem
tekstu z Zadania 1. Ze wzgledu na poziom trudnosci tekstu, warto zasugerowaé uczniom prace w parach lub
tréjkach. Po opracowaniu swoich notatek uczniowie poréwnujqg swoje prace z dzietami innych zespotéw.

Zadanie 3 polega na wykonaniu prostych gtognikéw z wykorzystaniem papierowej tuby i kubeczkéw (w karcie
pracy znajduje sie instrukcja i pogladowe zdjecie). Po przygotowaniu konstrukcji uczniowie sprawdzajq jej
dziatanie, a nastepnie prébujq ustali¢, dlaczego dzieki niej dzwiek jest gloéniejszy.

Podsumowanie
Nawuczyciel losuje osoby, ktére Humaczq czy jest dzwiek i jak sie on rozchodzi?

Informacja zwrotna od ucznia
Na zakoriczenie zajeé uczniowie odpowiadajg na pytanie "What is sound?" i zapisuja je na samoprzylepnych
karteczkach, ktére zbiera nauczyciel.
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KARTA PRAGY: Gzym jest diwigk? / What is sound?

Zadanie 1. Na podstawie obejrzanego filmiku (na dole strony znajdziesz
QR kod, ktéry do niego prowadzi) uzupetnij brakujace wyrazy w tekscie.

Hey there, enjoyed those sounds? Well, then let's talk about sound today.
Zoom in! Sound is @ oo, or vibration that travels through three
states of matter: solid, liquid and gas. And of course it is something that can
be heard. But, have you ever wondered how does sound travel? It's simple, it

all starts with A oo movement. Like pouring hot chocolate in
QU MUG: oo your hands. Or hitting a gong. So, when you hit a
gong there's @ .ooccoeriireriennee. which causes some vibration in the molecules.

Which in turn, causes the other molecules around them to vibrate. And these
vibrations from one molecule to the other help sound to travel.

You couldn't hear me, right? Well, because | was in vaccum. In spaces where
there is just vaccum and no matter sound will not travel. Because there won't
be any molecules to ... . Frequency is an important measure
of sound. When there are more number of sound waves passing through a
fixed place at a given time, it means that the ..., is high.
When the number of waves become less we hear low frequency sound

Glossary

sound - dzwiek

wave - fala

vacuum - préznia
movement - ruch
vibration - wibracja
bend around - pochylas sie,
zatamywad

frequency - czestotliwosé
pitch - wysokosé tonu
inaudiable - niestyszalny
quantify - okresli¢
ilogciowo

obstacle - przeszkoda
molecule - czgsteczka

waves. The human ear is capable of detecting frequencies between 20hz to strengthened -

20,000hz. Any frequency above or below that is inaudible to the human ear.
Higher frequency sound......ccccccoovvunnene. will give us a higher pitch.

wzmochniony

Listen to the text!

Take a guitar and play the heaviest string. Hearing the buzz? Now, play the
thinnest string. Isn't there a difference in sound? Well, that's the difference in
.................... . The loudness of sound is measured in volume. And to quantify
volume, we use decibels. Here is an example of .......cccccooeeeeeev.. . Can you
hear me now? Trivia Time! Sound waves can bend around corners and
obstacles. Any sound with the frequency below 20Hz is called infrasound.
And any sound with a frequency above 20'000Hz is known as ultrasound. So
this is me zooming out. Tune in next time for more fun facts.

Zadanie 2. Przygotuj notatke graficzng, ktéra zilustruje tresé tekstu. Uzyj skojarzen, skrétéw myslowych.
Sprébuj stworzyé coé w rodzaju mapy tego tekstu. Mozesz skorzystaé z podpowiedzi zawartych w filmie.
Badz kreatywny.




Zadanie 3. Sprawdimy Twoje zrozumienie tekstu. Odpowiedz na poniisze pytania. Pamigtaj, aby
odszukaé w tekscie fragmenty, ktére potwierdzajq stuszno$é Twoich odpowiedzi.

A. Name three states of matter: 1. 2 9

B. Name three examples of mechanical movement: 4.
2. 9

C. What i¢ a vacuum?
D. What ig a frequency?

E. When the frequency i high?

F. Uge the Internet. Look for 2 examples of gound which are inaudible to the human ear.
1 2,

6. What i volume?

H. What are decibels?

|. What i the difference between infrasound and ultrasound?

Zadanie 4. THE EXPERIMENT

Let's make the loudspeakers for your mobile phone from
the paper tube and two paper cups.

Step 1. Prepare materials: paper tube, two paper cups.
Step 2. Make holes in paper cups.

Step 3. Put the paper tube in the holes. . ! i
Step 4. Make a hole in the paper tube for your phone .\. ‘i
and then put it inside. — {-—-

Is sound louder from the paper loudspeakers? Why? Try to explain it. Work in groups.
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MATERIAL DLA NAUGZYCIELA NR 1

Transkrypcja nagrania

Well, then let's talk about sound today. Zoom inl Sound is a wave or vibration. .that travels through
three states of matter. Solid, liquid and gas. And of course, it is something that can be heard. But, have
you ever wondered how does sound travel? It's simple, it all starts with a_ mechanical movement. Like
pouring hot chocolate in a mug. Clapping your hands. Or hitting a gong. So, when you hit a gong
there's a_movement that causes some vibration in the molecules. Which in turn, causes the other
molecules around them to vibrate. And these vibrations from one molecule to the other help sound to
travel. You couldn't hear me, right? Well, because | was in a vacuum. In spaces where there is just a
vacuum and no matter sound will not travel. Because there won't be any molecules to vibrate.
Frequency is an important measure of sound.

When there are more numbers of sound waves passing through a fixed place at a given time, it means
that the frequency is high. When the number of waves becomes less we hear low-frequency sound
waves.

The human ear is capable of detecting frequencies between 20hz to 20,000 Hz. Any frequency above
or below that is inaudible to the human ear. Higher frequency sound waves will give us a higher pitch.
Take a guitar and play the heaviest string. Hearing the buzz? Now, play the thinnest string. Isn't there a
difference in sound? Well, that's the difference in pitch. The loudness of sound is measured in volume.
And to quantify volume, we use decibels. Here is an example of volume. Can you hear me now? Trivia
Time! Sound waves can bend around corners and obstacles. Any sound with a frequency below 20Hz is
called infrasound. And any sound with a frequency above 20'000Hz is known as ultrasound. So this is
me zooming out. Tune in next time for more fun facts.

p
Sound is created when
something vibrates and sends
waves of energy (vibration) into
our ears. The vibrations travel
through the air or another
medium (solid, liquid or gas) to
the ear. The stronger the
visbratiocl)ns, th? |ouderhthe sound. b
ounds are fainter the further object. L 0V
you get from the sound source. low-p! O flots of differert

. o
a mixture S.
wsuolly kinds of sound wave

W
t vibrates S d.s ds are

‘L
=
N—
OCZEKIWANE ODPOWIEDZI:

zrédto: https://www.theschoolrun.com/what-is-sound
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KLASA 7/8,90 minut, autor: Alicja Plenzier

KONSPEKT ZAJEC

Temat: Latac jak Ikar / Fly like Icarus

« Dowiesz sig, w jaki sposéb latajq samoloty.

Kryteria sukcesu
« Tworze prosty model latajacy.

« Wymieniam sity dzialajace na samolot i nazywam je w jezyku angielskim.
« Tlumacze, dlaczego samoloty lataja.

Materiaty potrzebne do lekcji dia kazdego ucznia
sfomka do napojéw, nozyczki, tasma klejaca, papier

PRZEBIEG LEKGJI
Przykucie uwagi

Nauczyciel pokazuje zdjecie z fragmentem samolotu oraz fragment skrzydta (materiat dla nauczyciela nr 1) i
pyta ucznidw, co widzg na obrazku. Uczniowie przedstawiajg swoje skojarzenia (w jezyku angielskim).
Nastepnie nauczyciel pokazuje obrazek z calym samolotem oraz reprodukcje obrazu przedstawiajgcego
upadek lkara (materiat dla nauczyciela 2). Przedstawia temat lekgji i wyjasnia ze dzisiaj bedziemy rozmawiad
o samolotach i o tym w jaki sposéb lataja.

Pokazanie przydatnoSci nowej wiedzy
Podczas tej lekeji uczniowie dowiedzq sie, dlaczego samoloty unoszq sie i latajg w przestworzach.

Ladania dia ucznia

Zadanie 1: THE PROTOTYPE - zadaniem ucznidw jest stworzenie projektu latajacej maszyny, ktérg stworzyé
mozna ze stomki oraz dwdéch paskéw wycietych z papieru. Rysujg oni swdj szkic na karcie pracy, a nastepnie
weryfikujq podobieristwo swoich projektéw z oryginalng wersjq prezentowanq przez nauczyciela (Materiaf
dla nauczyciela nr 3). Poprawiaja rysunek w wyznaczonym miejscu.

Zadanie 2: THE EXPERIMENT - uczniowie wykorzystujq stomki i kilka paskéw papiery, z ktérych nastepnie
wykonuja wiasny hoop glider. Nastepnie przeprowadzajg eksperyment wg tabeli z zawartymi pytaniami
pomocniczymi. Uczniowie powinni mie¢ na tawkach materialy pozwalajace im dodawanie kolejnych paskéw
oraz mocowanie ich w réznych miejscach stomki. Po wykonaniu eksperymentu i zapisaniv wnioskéw uczniowie
odpowiadaja na pytanie o to, co sprawia, ze hoop glider latat dale;.

Zadanie 3: THE PHYSICS - Uczniowie czytajq tekst dotyczacy sit dziatajgcych na samoloty. Na podstawie
informagji w nim zawartych podpisujq sity dziatajgce na samolot. Sprawdzaja, czy mozliwe jest, by te same sity
dzialaly na stworzony wezeéniej model hoop glidera. Zaznaczaja te same sity na swoim projekeie w zadaniu 1.

Zadanie 4: THE EXPLANATION - uczniowie tworzq notatke, ktéra opisuje dlaczego samoloty i hoop glider
potrafig latad.

Podsumowanie
Wspélne sprawdzenie poprawnosci wykonanych éwiczed. Nauczyciel losuje osoby, ktére tumacza, jak samolot
leci w powietrzu i jakie musi pokonad sity.

Informacja zwrotna od ucznia
Nauczyciel wykorzystuje metode 3-2-1. Uczniowie wypisujq na karteczkach: 3 interesujace rzeczy, 2
watpliwoéci oraz 1 nadal niezrozumiatq dla nich kwestie.
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KARTA PRACY: Latac jak Ikar / Fly like Icarus

1.THE PROTOTYPE

Imagine that the hoop glider is a very special kind of a plane that is made of straw and two stripes of

paper. What can it look like? Design your own prototype.

2. THE EXPERIMENT

Now, check your answer!
And redraw it if nesessary.

Use your hoop glider to find the answers to the questions in the experiment chart.

ACTION

RESULT DESCRIPTION

1. Does the placement of the hoops on the straw affect
its flight distance?

2. Does the length of the straw affect the flight? (You
can cut the straws or attach straws together to test this).

3. Do more hoops help the hoop glider to fly better?

4. Do the hoops have to be lined up in order for the
plane to fly well?

5. Try to attach some new elements like wings. Do they
help?

WHAT MAKES THE HOOP GLIDER FLY FURTHER?
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3. THE PHYSICS
Przeczytaj uwainie tekst, a nastepnie podpisz na obrazku sily dzialajgce na samolot.

The science of flight is called aerodynamics. Four main aerodynamic forces act on an aeroplane in
flight. They are called drag, thrust, gravity (or weight) and lift.

As a plane flies, the air slows it down. This is the effect of drag. To overcome drag, a plane needs the
forward-moving force of thrust. Thrust is produced by the plane’s engines or propellers.

An aeroplane is heavier than air. It will fall to the ground under the influence of gravity unless the lift
is applied. The plane’s wings are able to produce the necessary lift because of their shape. [...] The

faster the air flows past the wings, the greater the lift. For this reason, an aeroplane takes off most
easily when it faces the wind.

zrédio: kids.britannica.com

Glossary
| force- sita
2.drug- sita oporu
2 thrust- sita ciggu
4.gravity- przycigganie
5 lift- unoszenie
&.overcome- przezwycigzy¢
wings- skrzydta
_shape- ksztalt
_surface- powierzchnia
10. curved- wygiety, zakrzywiony
11 flat- plaski
12 move forward- porusza¢ do przodu
14 underneath- pod spodem
14 flap- klapa, ptat
15 slat- listwa

o

S

DRAW THE FORCES ON THE PICTURE.
Do the same forces work with your Hoop
glider? Draw it on your design.

4. THE EXPANATION
WHAT MAKES PLANES AND HOOP GLIDERS FLY? Explain it in your own words.
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MATERIAL DLA NAUGZYCIELA NR 112

René Milot, The fall of Icarus,
https: / /renemilot.artstation.com /projects /33320
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MATERIAL DLA NAUGZYCIELA NR 3

Hoop glider - sposéb przytwierdzenia papierowych obreczy

Aby samolot leciat jak najdalej wedtug praw fizyki obrecze powinny byé przytwierdzone réwnolegle na
dwéch korcach stomki. Mniejsza obrecz powinna byé przytwierdzona na jej poczatky, a druga na korcu.

Wytlumaczenie: poprzez takie ustawienie obreczy tworzymy ciag powietrza, ktéry przelatuje najpierw

przez mniejszq obrecz, a nastepnie przez wiekszq i sprawia, ze nasz samolot unosi sie w powietrzu.
Obrecze pomagajq utrzymaé balans lecqcej stomki.



KLASA 7/8,90 minut, autor: Alicja Plenzier

KONSPEKT ZAJEC

Temat: Budowa mostu / Bridge engineering
Gel-

* Poznasz w jaki sposéb budowane sg mosty.

Kryteria sukcesu
« Wymieniam 3 rodzaje mostéw.

« Samodzielnie buduje most z patyczkéw od loddw.
+ Rozumiem znaczenie stownictwa zwigzanego z mostami.

PRZEBIEG LEKGJI

Przykucie uwagi

Nauczyciel wyswietla na tablicy multimedialnej filmik na kanale YT "Tacoma Bridge Collapse" (LINK). Moze
poprosié ucznidw o samodzielne obejrzenie go, za pomoca QR kodu umieszczonego na karcie pracy.
Nauczyciel zadaje pytanie: What was the reason for the bridge collapse? Prosi ucznidw o zapisanie swoich
opinii a nastepnie o podzielenie sie nimi z resztq grupy. (Zadanie 1 - THE CATASTROPHE)

Pokazanie przydatnoSci nowej wiedzy
Warto zapytad uczniéw do czego sq nam potrzebne mosty? Czy moglibyémy obyé sie bez nich? Jak
ulatwiajg nam zycie? (Zadanie 1 - THE CATASTROPHE)

Ladania diaucznia

Zadanie 2 - THE ENGINEERS. Nauczyciel dzieli ucznidw na 2-3 osobowe grupy. Wspdlnie zastanawiajq sie
jakie czynniki nalezy wzig¢ pod uwage podczas projektowania mostu. Nastepnie prébuja odszukad w
pamieci znany most, przerysowad go i opisa¢ wazne punkty konstrukeyjne. (Uczniowie mogq uzywad jezyka
polskiego.)

Zadanie 3 - THE BRIDGE. Uczniowie fgczq rysunki mostéw do ich opiséw. Na karcie pracy podany zostaf
sfowniczek utatwiajgey prace z tekstem.

Zadanie 4 - THE PROTOTYPE. Uczniowie tworzg wlasny projekt mostu. Przygotowujq liste potrzebnych
materiatéw (sznurek, patyczki od lodéw, klej, tasma klejaca), wszystko notuja na karcie pracy.

Nauczyciel informuje ucznidw o eksperymencie, ktéry realizowaé¢ bedq na nastepnej lekcji oraz o
koniecznosci zabrania wszystkich niezbednych materictéw.

Zadanie 5 - THE EXPERIMENT. Uczniowie budujq swoje mosty wedlug przygotowanego wczesniej projektu.
Przeprowadzajq testy wytrzymatosci mostu. W tym celu wybierajg 5 przedmiotéw, ktére testowad bedq
konstrukcje. Opisujq swoje obserwacije w tabeli.

4. Podsumowanie:
Uczniowie wspdlnie omawiaja wnioski z przeprowadzonego eksperymentu. Co sprawito, ze most wytrzymat
obcigzenie? W jaki sposéb mozna poprawid konstrukcje mostu?

5. Informacja zwrotna od ucznia

Walizka i kosz- uczniowie wpisujq do walizki jakg wiedze wynoszq ze sobq z lekgji i jakie elementy
podobaly im sie najbardziej, a do kosza wpisujg co ich zdaniem nie bedzie przydatne lub co im sie nie
podobato (materiaf dla nauczyciela nr 2). Uczniowie mogq takze narysowad kosz i walizke na
karteczkach samoprzylepnych.
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KARTA PRAGY: Budowa mostu/ Bridge engineering

1.THE CATASTROPHE. Scan the code, watch the film and answer the question .

What was the reason for the bridge collaps?

2. THE ENGINEERS. Work in groups of 2-3 students. Answer the question.

What do you need to take into consideration while designing a bridge?
i lenght, width, ground...

S ——

#
Do you know any famous bridge? Where is it? Try to draw it. f




3. THE BRIDGES. Match pictures with its descriptions.

A Truss bridge is a type of bridge that has additional supports called trusses
in the shape of triangles. Triangles are a strong shape because the pressure on
the point of a triangle will spread out the weight and they won't bend.

A Beam bridge is a type of the simplest structural form for the bridge spans
made of strong beams that stretch across an area. The beam is supported by
piers at each end. Beam bridges can bend or break if there is too much weight.

A suspension bridge is a type of bridge in which the deck is hung below
suspension cables on vertical suspenders. These bridges use thick steel cables
to hold up the construction using tension. The weight on the bridge pulls on
the cables which spread out the weight. Suspension bridges can be built to
cross long distances, like the Golden Gate Bridge in San Francisco.

A monkey bridge is a construction that uses simple materials like bamboo,
wood or just ropes. It is very often used in rural areas or jungles to cross rivers
or canals. The construction is wobbly and you have to walk like a monkey.

An arch bridge is a type of bridge that is supported by an arch shape
= underneath the deck for support. Arch bridges work by transferring the
I weight of the bridge and its loads partially into a horizontal thrust. The

curved arch spreads the weight across the entire bridge structure.

Zrédiohttps://en.wikipedia.org/wiki/Bridge#Structure_types:

4. THE PROTOTYPE. Draw a prototype of a bridge made of ice cream stics. Glossary:

truss- kratownica
bend- schylad sie, kotysad
beam- belka
stretch- rozciggad
Eier— molo

old up- wstrzymywag,
przytrzymywad
tension- napiecie
arch-fu
wobbly- chwiejny
thrust- pchniece

Meterials:

............................................
............................................
--------------------------------------------

............................................

During next lesson you are going to build your bridges. Don't forget to take all needed materials.

.
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MATERIAL DLA NAUGZYGIELA 1

5. THE EXPERIMENT. Build the bridge according to the project you prepared during the last lesson. Then check
the construction with 5 different objects.

NAME OF THE OBJECT

SUCCESS

FAILURE

COMMENT (BRIDGE CONDITION)

L

7 O

5. THE EXPERIMENT. Build the bridge according to the project you prepared during the last lesson. Then check
the construction with 5 different objects.

NAME OF THE OBJECT

SUCCESS

FAILURE

COMMENT (BRIDGE CONDITION)
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KLASA 8, 90 minut, autor: Alicja Plenzler

KONSPEKT ZAJEC

Temat: Latajaca "Ksigzniczka Anna" / Flying 'Princess Anne'
cel

« Dowiesz sie, w jaki sposdb przemieszczajq sie poduszkowce.

Kryteria sukcesu

+ Samodzielnie tworze model prostego poduszkowca.

+ Rozumiem znaczenie stownictwa zwigzanego z poduszkowcami.

* Tlumacze w jaki sposéb przemieszczajq sie poduszkowce.

« Opowiadam historie zwiazang z brytyjskim transportem przez Kanaf La Manche.

Materiaty potrzebne do zajgé

plyta CD, nakretka plastikowa z dozownikiem typu pull-push ( moze byé od pltynu domycia naczyh, wody
mineralnej czy napoju, np. Kubug), plastelina, balon

PRZEBIEG LEKGJI
Przykucie uwagi

Nauczyciel prosi ucznidw o wyjecie przyniesionych materiaféw: plyty CD, balonu, nakretki od ptynu do mycia
naczyn oraz plasteliny i pyta, co mozna zrobié z przyniesionych materiaféw. Uczniowie podajqg swoje pomysty i
skojarzenia.

Pokazanie przydatnoSci nowej wiedzy
Nawuczyciel méwi uczniom, ze dzisiaj dowiedzq sie, w jaki sposéb przemieszczajq sie poduszkowce i jak sie je
wykorzystuje obecnie i poznaja historie zwigzanq z brytyjskim transportem morskim na Kanale La Manche.

Iadania dia ucznia

1) Nauczyciel rozdaje uczniom uczniom karty pracy. Challenge 1 polega na andlizie instrukeji, obejrzeniu
filmiku instruktazowego (link You Tube: https://youtu.be /Zbodjmxw3lg lub kod QR w karcie pracy), a
nastepnie skonstruowaniu modelu prostego poduszkowea z plyty CD, nakretki od ptynu do mycia naczyn i
plasteliny.

Na etapie testowania modeli trzeba pamietag, ze plyty powinny poruszaé sie po plaskiej powierzchni.
Nastepnie nauczyciel pyta uczniéw, dlaczego plyty przemieszczajq sie i czy taki sposdb wykorzystujq jokies
pojazdy. Jedli padnie nazwa "poduszkowiec" lub "hovercraft”, nauczyciel zapisuje to na tablicy i informuje, ze
na tych zajeciach uczniowie poznajq ciekawostki zwigzane z poduszkowcami. Mozna tez umiescié przed
lekeja pod jedng z fawek lub pod krzestfem wydrukowany obrazek z poduszkowcem i powiedzied uczniom,
aby poszukali pod krzestem lub fawkg przygotowanej dla nich niespodzianki (materiat dla nauczyciela nr1).

2) Nastepne zadanie polega na andlizie tekstu zawierajgcego informacje na temat 'Air-cushion machine'
(Challenge 2 w karcie pracy). Warto w tym miejscu przeznaczyé chwile na przetlumaczenie i zapisanie
trudniejszego stownictwa pojawiajgcego sie w analizowanym fragmencie. Potem uczniowie odpowiadajg na
pytania dotyczace jego tresai.

[Tutaj prawdopodobnie skoAczq sie pierwsze zajecia. Na kolejnych zostanie przeprowadzona andliza
rzeczywistego fragmentu wiadomosci BBC poéwieconego poduszkowcowi "Princess Anne'].

- 65 -



3) Nauczyciel wyswietla na tablicy multimedialnej fragment wiadomoséci BBC zwigzanych z ostatnim lotem
poduszkowea (https:/ /www.youtube.com /watch ?v=CyqOM4WhW9s lub QR kod w karcie pracy). Nastepnie
dzieli ucznidw na grupy, aby pracowali razem i rozdaje im karty pracy. Uczniowie majq za zadanie
odpowiedzie¢ na pytania do kolejnych fragmentéw tekstu oraz dopasowad polskie definicje do
pogrubionych wyrazéw w j. angielskim. Uczniowie moga dowolng iloé¢ razy skanowaé kod QR i wystuchad
nagrania we wiasnym tempie.

Warto okredli¢ czas, w jakim uczniowie powinni pracowaé nad poszczegdlnymi elementami tekstu (np. 10 min
na analize pierwszego frqgmentu wraz z udzieleniem odpovviedzi).

Podsumowanie
Po sprawdzeniu poprawnosci udzielonych odpowiedzi uczniowie dopisujq wlasne zakoAczenia zdar
zapisanych na karteczkach pod tekstem.

Informacja zwrotna od ucznia
Nauczyciel prosi uczniéw o odrysowanie swojej dtoni na osobnej kartce papieru. Na poszczegdlnych palcach
nalezy zapisad odpowiedzi na nastepujace kwestie:

« na keiuku - co bylo najciekawszym elementem tych lekgj,

« na palcu wskazujgeym - o czym opowiem znajomym,

« na palcu srodkowym - ktére zadanie byto najtrudniejsze i dlaczego,

« na palcu serdecznym - co warto zmieni¢ / poprawié,

« na malym paleu - co zapamietam / co mnie zaskoczyto.

Nastepnie uczniowie moggq przyklei¢ swoje dtonie na wspding kartke bad? przypiaé do tablicy.
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KARTA PRACY: Latajaca "Ksigzniczka Anna"/ Fiying 'Princess Anne'

Challenge 1: Make your own hovercraft prototype:

INSTRUCTION
| Place the dishwasher liquid cup in the middle of the CD (you can use plasteline to stick it together).
2 Blow the balloon and place it on the cup.
2.Put the CD on a flat surface like a table.
/. The CD will move because the air from the balloon goes through the hole and creates the air cushion on
the surface. Because of that, there is only a small fraction and CD can move easily.

Challenge 2: Read the text and answer the questions:

MY NOTES
Air-cushion machine (hovercraft) - a vehicle designed to operate

on land or water with weight supported by a cushion of air pressure
generated by the machine; common type is a ground-effect machine
(trademark hovercraft); some depend on forward motion for air
pressure, others generate air pressure regardless of forward speed;
concept created in the 1870s by John Thornycroft, British naval
engineer; concept made practical in 1950s by Christopher Cockerell
of Britain, who found a way of containing air underneath to achieve
maximum pressure; first air-cushion vehicle launched 1959; craft

mainly used to ferry people short distances, such as across the
English Channel. Zréadto: kids.britannica.com

1.Where can hovercraft move ?

2. How does it work?

3. Who invented a concept of air-cushion machine?
4. Who brought it to life and when?

5. Where was it used?
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Challenge 3
Na podstawie wiadomoéci BBC News dopasuj polskie odpowiedniki do angielskich
wyrazéw, a nastepnie odpowiedz na pytania do poszczegélnych fragmentéw.

BBC News SCAN ME

The great British invention the (1) hovercraft will make its final journey across the Channel this
weekend. The operator hover speed is (2) replacing its two hovercraft with high-speed catamarans
able to carry more cars. The hovercraft service began 30 years ago. George lkan has taken one of its
last flights.

They are awesome, they're still the fastest way to get to France and they're still (3) profitable but the
cross-channel hovercraft are for the chop. In this business (4) competing with the (5) Channel e
Tunnel packing in the cars is the key to maximum profits. The hovercraft just doesn't take enough | hyorid of
and it only operates in daylight. The sea cat (6) lurks waiting to (7) take over on Monday. But those = 21°°"
who fly it, say the hovercraft has a cult following.

zastepowaé konkurowaé optacalne czai¢sie Eurotunel poduszkowiec przejaé

1. What will happen at the Weekend?.................ooooovweweeeeeooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee i A

2. What will replace ROVEIrCraft?.........cccooovevoevieiiieeiieeeeeeeeeeee e R el
a rrancuzi
3. What is competing With ROVEICraft?..........ccccoovccviiieioiieiiieiseeees Kanat La Manache?
(la manche- to po
francusku rekaw)

2. "Our people come from all over the world, everyday people would just stand here, like
watching an aircraft arrive, people stand here watching this great machine coming in.”

We were to travel on the Princess Anne which at 22 minutes holds the record for the fastest
Channel crossing. The (8) bouncing cockpit could be from an old Russian helicopter and she

(9) guzzles gas almost a ton of it to reach France. Looking out at her (10) propellers it seemed
obvious that the hovercraft was made by the same firm that built the flying boats. As we (11)
approached land, a group of French fans were waiting to say adieu on Sunday that organized a
parade of small hovercraft as a final salute.

For us we're very sad about that because we love hovercraft and we have all (12) addiction to
hovercraft”. “It's very tristesse (fr), it's sadness, yeah it's sadness because I'm very enthusiastic for
hovercraft.”

nalég odbijanie chla¢ zbliza¢ sie  $migto

1.What did people from France USe T0 dO?...........ccovveiriiiiiieiieieeseeee e
2. What is the shortest time that English Channel Was CroSSed?............ccouvvvieivoicrisiiisisisiesseon,
3. What d0es NOVEICIASt USE TO IMOVE?...........c.coioiieiieieeese e
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3. S0 a chapter which started in the experimental bathtubs of the inventor Sir Christopher Cockerell comes
to a close. In 1968 he sensed a potential world bitter.

- All the world will be watching this first operation.

- And how important is the fact that it's going to be using the Channel?

- Very important indeed again, because the Channel is | think our shop window for hovercraft.”

But the (13) government made it too expensive for others to use the patent. Hovercraft joined the long
list of great British ideas, that weren't fully (14) exploited.

Sir Christopher died last year knowing the days of cross-channel hovercraft were numbered. During their
lifetime the hovercrafts have carried more than 80 million passengers across the Channel. Walter lasts
about a decade instead these trusty workhorses have (15) clocked up 33 years.

“I think one should be (16) preserved for the nation because it's a bit of British history, (17) maritime
history. They've earned their places in the history book, they should be alongside the Caddy Sea, the
Victory and other great marine history of Britain”. The Channel hovercraft's last flight is on Sunday evening.
Hoverspeed says it'll be a sellout.

George lkan BBC News Calais

rzad eksploatowany osiggnac (pewna liczbe) zachowane morski

1.Where did Sir Christopher Cockerell teSt NIS INVENTION?.............coooveieriviieeeieiieeseeieeee e
2.How many passengers were carried by the NOVEICIAft?.............cccvcviviioieeieeiieeeeee e
3. Why hovercraft SHOUIA De PIreSErVEG?............c..cocviiiieiiiiteeeee e

% e m T R % ‘ ﬁL Wtﬂﬂ@ﬂ{m
- ﬁ% s RS
(o L 'fg ol mmm
o o mnm il N

* Challenge 4 (optional)
Answer the questions (you may use the Internet):

qr
f

Can you find places on the world where
hovercrafts are still used?

Can you name two famous
hovercrafts?

Would you like to take a
journey on a hovercraft?
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Hovercraft
or
Air-cushion machine



MATERIAt DLA NAUGZYCIELA NR

Transkrypcja wystuchanego fragmentu wiadomosci
BBC News

The great British invention the hovercraft will make its final journey across the Channel this weekend.
The operator hover speed is replacing its two hovercraft with high-speed catamarans able to carry
more cars. The hovercraft service began 30 years ago. George lkan has taken one of its last flights.

They are awesome, they're still the fastest way to get to France and they're still profitable but the
cross-channel hovercraft are for the chop. In this business competing with the Channel Tunnel packing
in the cars is the key to maximum profits. The hovercraft just doesn't take enough and it only operates
in daylight. The sea cat lurks waiting to take over on Monday. But those who fly it, say the hovercraft
has a cult following.

"Our people come from all over the world, everyday people would just stand here, like watching an
aircraft arrived, people stand here watching this great machine coming in.”

We were to travel on the Princess Anne which at 22 minutes holds the record for the fastest channel
crossing. The bouncing cockpit could be from an old Russian helicopter and she guzzles gas almost a
ton of it to reach France. Looking out at her propellers it seemed obvious that the hovercraft was
made by the same firm that built the flying boats. As we approached land a group of French fans
were waiting to say adieu on Sunday that organized a parade of small hovercraft as a final salute.

“For us, we're very sad about that because we love hovercraft and we have all addict to hovercraft”
“It's very tristesse (fr), it's sadness, yeah it's sadness because I'm very enthusiastic for hovercraft.”

So a chapter which started in the experimental bathtubs of the inventor Sir Christopher Cockerel
comes to a close. In 1968 he sensed a potential world bitter.
" - All the world will be watching this first operation.

- And how important is the fact that it's going to be using the Channel?

- Very important indeed again, because the channel is | think our shop window for  hovercraft.”
But the government made it too expensive for others to use the patent. Hovercraft joined the long list
of great British ideas, that weren't fully exploited.

Sir Christopher died last year knowing the days of cross-channel hovercraft were numbered.

During their lifetime the hovercrafts have carried more than 80 million passengers across the channel.
Walter lasts about a decade instead these trusty workhorses have clocked up 33 years.

“| think one should be preserved for the nation because it's a bit of British history, maritime history.
They've earned their places in the history book, they should be alongside the Caddy Seaq, the Victory
and other great marine history of Britain”

The channel hovercrafts last flight is on Sunday evening. Hoverspeed says it'll be a sellout.

George lkan BBC news Calais
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przedmioty humanistyczne

z elementami j. angielskiego




EZYK POLSKI / POLISH

Temat lekgji

73 Wypowiedz sie / Speak up
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KLASA 7/8,90 minut, autor: Paulina Mania _

KONSPEKT ZAJEG

Temat:
cel

« Poznasz zasady dobrego przemawiania.

Kryteria sukcesu
« Wyjagniam stowa niezrozumiate.
« Streszczam wystuchany tekst i sprawdzam jego zrozumienie.

« Tworze notatke z 6 zasadami dobrego przeméwienia.

PRZEBIEG LEKCJI

Przykucie uwagi

Nawuczyciel rozpoczyna zajecia, wyéwietlajac na rzutniku zdania, ktére sq poczatkiem lub czesciq najbardzie;
znanych przemdwied wygtoszonych na éwiecie (materiat dla nauczyciela nr 1). Uczniowie prébuja
dopasowad fragmenty przemdwier do osdb, przez ktdre zostaly wygtoszone. Nauczyciel przybliza kontekst
przemdwien: Martin Luther King (I have a dream...) - wystgpienie w Waszyngtonie, ktére przyczynito sie do
zniesienia segregagcji rasowej i uchwalenia w 1964r. Aktu praw obywatelskich; fragment dekalogu, ktéry
uznawany jest przez trzy religie: judaizm, chrzedcijasstwo i islam za podstawe zasad postepowania,
ogtoszony przez Mojzesza; stowa Winstona Churchilla wygtoszone w Izbie Gmin po nominacji go na premiera
w trakcie Il wojny $wiatowej; poczatek przemdwienia Andrzeja Wajdy w trakcie odbierania Nagrody
Amerykanskiej Akademii Filmowej za catoksztatt twérezodci.

Pokazanie przydatnoSci wiedzy

W jakich okolicznosciach i dlaczego przemawiamy? Jak dobrze i madrze przemawiaé? Podsumowujac
wypowiedzi, powinniémy dojé¢ do wniosku, ze przemawianie to wyrazanie siebie, wiasnych opinii i refleks;i
oraz ze dzieje sie to w réznych momentach naszego zycia, w sytuacjach oficjalnych i nieoficjalnych. Warto
zwrécié uwage na czynniki, ktére sq wazne w dobrej przemowie: znajomoé¢ zasad, poskromienie stresu,
walka z pamieciq i czasem.

Gtowna faza lekcji

Zadanie 1. Nauczyciel rozdaje uczniom dwa fragmenty transkrypcji przemdéwienia Juliana Treasure'a "How to
speak that people want to listen?" (karta pracy). W pierwszej fazie zadaje uczniom pytanie: O czym moze
by¢ ten tekst? Zapisuje odpowiedzi na tablicy, po czym prosi uczniéw o ciche przeczytanie tekstu. Uczniowie
w trakeie czytania zakredlaja w nim sfowa niezrozumiate, wyszukuja w sfowniku ich znaczenie i na karcie pracy
obok tekstu wykonujq  notatke. Nastepnie nauczyciel prezentuje  fragmenty  wystgpienia
(https://youtu.be/elho2S0Zahl, minuty 2:50 - 4:29 oraz 9:00 - 9:58) z transkrypcjq w jezyku angielskim. W
razie potrzeby uczniowie mogaq jeszcze raz wystucha¢ przeméwienia.

Zadanie 2. Nastepuje rozmowa dotyczgea obejrzanego filmu i praca z tekstem (karta pracy).

Zadanie 3. Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy czteroosobowe i prosi ich, aby sprébowali wypisad
najwazniejsze zasady dobrego przemdéwienia na karcie pracy. W tekécie pojawity sie cztery propozycje, ale
uczniowie powinni zastanowi¢ sie, czy sq dla nich tak samo wazne i zdecydowag, czy ich uzyja. Nauczycie
Zwraca uwage na ponumerowanie wypisanych zasad od najwazniejszej do najmniej istotne;.

Podsumowanie
Uczniowie sprawdzajq swojg wiedze o przemdwieniu za pomocq chatbota (QR kod w karcie pracy).

Informacja zwrotna

Nauczyciel rysuje na tablicy walizke i kosz. Rozdaje uczniom zielone i czerwone karteczki. Uczniowie piszq na
zielonym, co im sie na zajeciach podobalo, co chcieliby ze sobg zabrag, a na czerwonym co sprawifo im
trudnos¢ lub co im sie nie podobafo. Zielone karteczki "wkiadajg" do walizki, a czerwone do kosza.



https://youtu.be/eIho2S0ZahI

KARTA PRAGY: SPEAK UP! / WYPOWIEDZ SIE!

1. Za chwile wystuchasz dwéch fragmentéw przeméwienia Juliana Tresure'a
podczas wystapienia TED. Przed wystuchaniem zapozngj sie z jego transkrypcjq.
Whikliwie przeczytaj tekst i podkresl wyrazy niezrozumiale. Po prawej stronie

znajduje sig¢ miejsce na Twoje notatki.

How to speak that people want to listen?

[part I: 2:50 - 4:29]

I'd like to suggest that there are four really powerful cornerstones,
foundations, that we can stand on if we want our speech to be
powerful and to make change in the world. Fortunately, these
things”speH a word. The word is 'hail’, and it has a great definition
as well.

I'm not talking about the stuff that falls from the sky and hits you on

the head. I'm talking about this definition, to greet or acclaim
enthusiastically, which is how | think our words will be received if
we stand on these four things. So what do they stand for? See if
you can guess.

The H, honesty, of course, being true in what you say, being straight
and clear. The A is authenticity, just being yourself. A friend of mine
described it as standing in your own truth, which | think is a lovely
way to put it. The | is integrity, being your word, actually doing
what you say, and being somebody people can trust. And the L is
love. | don't mean romantic love, but | do mean wishing people
well, for two reasons.

First of all, I think absolute honesty may not be what we want. |
mean, my goodness, you look ugly this morning. Perhaps that's not
necessary. Tempered with love, of course, honesty is a great thing.
But also, if you're really wishing somebody well, it's very hard to
judge them at the same time. I'm not even sure you can do those
two things simultaneously. So hail. Also, now that's what you say,
and it's like the old song, it is what you say, it's also the way that
you say it. You have an amazing toolbox. This instrument is
incredible, and yet this is a toolbox that very few people have
ever opened (...).

[part Il - 9:00 - 9:58]

Next time you speak, do those in advance. Now let me just put this
in context to close. This is a serious point here. This is where we are
now, right? We speak not very well to people who simply aren't
listening in an environment that's all about noise and bad
acoustics. | have talked about that on this stage in different
phases. What would the world be like if we were speaking
powerfully to people who were listening consciously in
environments which were actually fit for purpose? Or to make that
a bit larger, what would the world be like if we were creating
sound consciously and consuming sound consciously and designing
all our environments consciously for sound? That would be a world
that does sound beautiful, and one where understanding would be
the norm, and that is an idea worth spreading. Thank you.
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2. Zadania do pracy z tekstem przeméwienia.

a. Sprébuj strescié¢ po polsku wypowiedz Juliana Treasure'a.

b. W drugim akapicie tekstu pojawia sie akronim HAIL. Jak myslisz, po co autor uzyt tego
zwrotu? Czy tylko kierowat sie oszczednosciq stowa?

c. W trzecim akapicie méwca stwierdzit, ze catkowita szczero$é nie jest wskazana. Czy
zgadzasz sie z jego opinig? Przedstaw swoje stanowisko i uzasadnij zdanie, podajac przyktad
z.whasnego. doswiadczenia.

3. Julian Tresure w swojej wypowiedzi wspomina o "an amazing toolbox" - niesamowitych
narzedziach, dzieki ktérym mozemy w odpowiedni sposéb méwié tak, aby ludzie nas stuchali.
Jak myslisz, co kryje sie pod tych zwrotem? Czy tylko wymienione we fragmencie narzedzia?
A moze jest co$ jeszcze? Zastandw sie, wskai 6 zasad dobrego przeméwienia i utéz je w
kolejnosci od najwazniejszego do najmniej waznego.

Podsumowanie
Wypowiedz Juliana Tresure'a porusza wiele ciekawych watkéw. Mozesz sprawdzi¢ swoje
zrozumienie tekstu. Kliknij w kod qr, ktéry przekieruje Cie na rozmowe z botem.
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MATERIAt DLA NAUGZYCIELA NR 1

Zadanie poczatkowe
Dopasuj fragmenty przeméwier do ich autoréw:

przemowienie autor

| have a dream that my four little

children will one day live in a nation

where they will not be judged by the Winston Churchill
color of their skin but by the content of

their character.

Wtedy wypowiedziat Bég wszystkie te

stowa: "Ja jestem Pan, Bdg twdj, ktdry cie Martin Luther Kin
wyprowadzit z ziemi egipskiej, z domu d
niewoli. (...)

Bede méwit po polsky, bo chee

powiedzied to, co mysle, a mysle zawsze

po polsku. Przyjmuje te zaszczytng Mojzesz
nagrode jako wyraz uznania, nie tylko dla

mnie, ale dla ccﬂego po|s|<iego kina.

Pytacie, jaka jest nasza polityka?
Odpowiadam:  prowadzié¢ wojne na
morzu, na lgdzie i w powietrzu z catqg
mocq i sita, ktérg Bég nam daé moze;
walczy¢  do  upadtego  przeciwko
potwornej tyranii, ktérej w zatosnym
katalogu ludzkiej zbrodni nic nie moze
doréwnad.

Andrzej Wajda

Cytaty (1-3) pochodza z ksigzki Simona Montefiore: Mowy, ktére zmienily $wiat, Wroctaw 2007,
przemdwienie Andrzeja Wajdy na ceremonii wreczenia Oskaréw 2000
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EZYKWEOSKI / ITALIAN

Tematy lekc;i

79 Jestem Wiochem / I'm Italian / Sono italiano

83 Wihoskie miasta / Italian cities / Citta italiane
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KLASA 7,45 minut, autor: Agata Walter

KONSPEKT ZAJEC

Temat: Jestem Wtochem / I'm Italian / Sono italiano

« Poznam czasownik "by¢" oraz nazwy narodowosci.

Kryteria sukcesu

« Wymieniam zaimki osobowe po wlosku.

« Odmieniam czasownik "byd" przez wszystkie osoby.

o Tlumacze 7 nazw narodowosci.

« Tworze zdania wg wzoru : "Ciao, io sono Maria. Sono italiana”.

PRZEBIEG LEKCJI

Przykucie uwagi
Uczniowie wchodzac do sal, slyszg utwér "Litaliano” w wykonaniv Toto Cotugno (link w QR kodzie oraz tu:
https: / /www.youtube.com /watch ?v=syc78JzHGTs).

Kazdy uczen otrzymuje karteczke z nazwq jednego z krajéw, przygotowanq przed lekcja (patrz: potrzebne
materialy na koricu sceanriusza). Nauczyciel prosi, zeby kartki pofozyé na stolikach, nie wyjasnia jeszcze ich
przeznaczenia. Nauczyciel pisze na tablicy zdania: "TO BE OR NOT TO BE" oraz "ESSERE O NON ESSERE".
Nawuczyciel pauzuje utwdr po sfowach "Sono un italiano" i pyta ucznidw, co to moze znaczyd? Wyjasnia, ze to
wloska wersja "I am". Nastepnie wskazuje na zdania na tablicy i pyta, jok brzmi po wlosku czasownik "by¢"?
Wspdlnie z uczniami podaje cel lekgji.

Pokazanie przydatnoSci nowej wiedzy
Nawuczyciel pyta, czy czasownik "byé" jest wazny w komunikacji w jezyku obcym i prosi o podanie konkretnych
przyktaddw jego uzycia.

Gtowna faza lekcji

Uczniowie otrzymujq karty pracy i wykonujg éwiczenia.

1. Uczniowie odgadujg wloskie odpowiedniki podanych po angielsku zaimkéw osobowych, a nastepnie
wpisuja je w karcie pracy. Wspdlnie z nauczycielem tworzq skojarzenia wspomagajace ich zapamietane np.
"l - io" zaczynajq sie na tq samgq literke, podobnie "Ty - tu", itd. Uczniowie zapisujq skojarzenia w karcie pracy
(karta pracy, zadanie 1).

2. Nauczyciel pyta "How do we say | am in Italian?" Uczniowie przypominajq sobie piosenke z poczatku lekaji
i uzupetiajg wzér odmiany czasownika "by¢". Nastepnie nauczyciel pyta kolejno: "How do we say | am in
ltalian?", "How do we say you are in Italian?" itd. Uczniowie odpowiadajqg chérem, odczytujac wiasciwe formy
z tabelki (karta pracy, zadanie 2).

Na zakoriczenie czesci utrwalajacej uczniowie powtarzaja odmiane czasownika essere wraz z zaimkami
osobowymi w formie mini rapu - nauczyciel nadaje rytm i po kolei wypowiada poznang odmiane czasownika
by¢ po wlosku, jednoczeénie klaszezac w dtonie, uczniowie powtarzajq za nim:

nauczyciel: lo sono,

uczniowie: lo sono,

nauczyciel: Tu sei,

uczniowie: Tu sei etc.
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3. Poznajemy nazwy narodowosci.
Uczniowie porownujg sféwka wioskie i omgie|s|<ie w zadaniv 3 w karcie pracy. Przy tej oquji przypominamy,
jak utworzy¢ rodzaj meski i zeski rzeczownika. Uczniowie odgadujg, ze wyraz narodowosci zakoriczony na

”e” oznacza zaréwno kobiete, jak i mezczyzne, np. cinese - Chiriczyk, Chinka. Wykonujq zadanie 3.

4. Nauczyciel wyswietla na tablicy materiat do zadania. Pokazuje wzér zdar do tworzenia "Lui & Toto. E
italiano." Chetni uczniowie tworza na glos zdania wg podanego schematu (materiat dla navczyciela).

Praca w parach. Nauczyciel prosi o spojrzenie na kartki otrzymane na poczatku lekeji i informuje, ze w tym
éwiczeniu oznaczajg one, jakiej narodowosci jest dany uczen. Prosi ucznidw o przeprowadzenie mini-
dialogéw wg wzoru: -"Ciao, sono Zosia. Sono polacca." - "lo sono Kasia. Piacere" i zapisanie ich w karcie
pracy (zadanie 4).

Podsumowanie / informacja zwrotna od ucznia

Nauczyciel losuje uczniéw (np. w aplikacji ClassDojo) i prosi ich o przetlumaczenie podawanych po angielsku:
- zaimkdw osobowych,
- osobowych form czasownika by,
- nazw narodowodci,
- wyrazenia: "Hi, | am Marta. | am Polish".
Potrzebne materiaty / karta pracy / materiat dia nauczyciela
« karta pracy - ksero dla kazdego ucznia
« tablica interaktywna z gtognikami
« materiat dla nauczyciela - do wyéwietlenia na tablicy do zadania 4
« do przygotowania przed lekcja: po jednej karteczce dla kazdego ucznia, na ktérej wypisana jest nazwa
ktdregos z nastepujgcych panstw: ITALIA, POLONIA, SPAGNA, CINA, AMERICA, ARGENTINA, INGHILTERRA
« Utwdr "L'italiano” w wykonaniu Toto Cotugno
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KARTA PRAGY: Sono italiano / Jestem Wiochem / I'm Italian

ZADANIE 1: Wybsierz z rozsypanki i dopasuj wiasciwie wioskie zaimki osobowe do ich angielskich
odpowiednikéw.

Voi
io tu
lui _
loro nol
[

ZADANIE 2: Uzupehnij tabelke wiagciwymi formami czasownika "ESSERE".

TOBE - ESSERE - BYC
io noi siamo

tu sei Voi siete
lui/lei @ loro

ZADANIE 3: Dopasuj wloskie nazwy narodowosci do ich angielskich odpowiednikéw. Polgcz wyrazy strzatka.
Nastepnie dopisz polskie tumaczenie do wloskich stéw.

ENGLISH ITALIANO

—
CHINESE POLACCO —
SPANISH SPAGNOLO -
ARGENTINE CINESE —
ITALIAN INGLESE -
AMERICAN AMERICANO —
POLISH ARGENTINO —>

ZADANIE 4: Zapisz swdj mini-dialog.




MATERIAtY DLA NAUGZYGIELA NR 1

ZADANIE 4: Utwérz zdania do obrazkéw wg wzoru.

‘ ~d
WIGR: o} #

Lui éToto. E italiano. - |
oA

Toto, italiano

https://pl.wikipedia.org/wiki/Toto_Cutugno

b
g
o
-

Liu, cinese

Irddto 2djge: hitps://pixabay com
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Rebeca, americana
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KLASA 7,45 minut, autor: Agata Walter _

KONSPEKT ZAJEC

Temat: Wioskie miasta / Italian cities / Citta italiane

cel

e Poznam miasta Wioch.

Kryteria sukcesu
« Znam nazwy 11 wioskich miast po polsku, wiosku, angielsku.

« Lokadlizuje poznane wloskie miasta na mapie.
« Wskazuje charakterystyczne zabytki w 6 podanych wloskich miastach.

PRZEBIEG LEKCJI
Przykucie uwagi

Uczniowie wchodzace do sali widza wyséwietlone na tablicy zdjecie Koloseum. Nauczyciel pyta: "Che cittar &7
/ What is the name of this city?". Po uzyskaniu odpowiedzi nauczyciel prosi uczniéw o odgadniecie, czego
dzi¢ bedziemy sie uczyé. Podsumowujac wypowiedzi ucznidw, podaje cel i kryteria.

Pokazanie przydatnoSci nowej wiedzy

Nauczyciel pyta kto zna jakie$ wiloskie miasta i kto chciatby pojechad¢ do Wioch? Uczniowie krétko
opowiadajg, jakie miasta sq im znane. Nastepnie nauczyciel wyjasnia, ze znajomosé geografii Wioch oraz
zapoznanie sie z atrakcjami turystycznymi umozliwia zaplanowanie wymarzonej podrézy na Pdhwysep
Apeniriski.

Gtowna faza lekcji

1. Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy. Dodatkowo kazda para otrzymuje rozsypane nazwy 11 wioskich
miast w jezyku polskim, wtoskim i qngie|s|<im (materiat dla nauczyciela, zad.1). Uczniowie w parach porzadkujq
je alfabetycznie, odgadujge ich brzmienia w trzech jezykach. Kazdy uczer zapisuje nazwy miast w karcie
pracy (zad. 1). Uczniowie wskazujq na podobiedstwa i réznice w nazwach.

2. Cwiczenie wymowy. Nauczyciel pyta, jak brzmi angielska nazwa kazdego z poznanych miast wg schematu:
"Come si dice BARI in inglese? Come si dice BOLOGNA in inglese?" itd. Uczniowie odpowiadajg chdrem,
odczytujac wiasciwe formy z tabelki. Nauczyciel zwraca szczegdlng uwage na wlasciwg wymowe miast:
Rome, Bologna, Naples, Venice.

3. Poznajemy lokalizacje poznanych miast. Nauczyciel zapoznaje uczniéw z darmowq interaktywnq strong z

quizami geograficznymi w réznych jezykach https://online.seterra.com /pl —_— E E
L]

GRAFICZNA INSTRUKCIA FUNKCIONALNOSCI STRONY: MATERIALY DLA NAUCZYCIELANR 2 =

Nauczyciel wyswietla strone na tablicy i wybiera quiz o nazwie "WLOCHY: MIASTA". Najpierw
korzystajac z opcji "Pokaz wszystkie", pokazuje pofozenie miast z zadania 1 na mapie Wioch.
Nastepnie zmienia opcje quizu na "Kliknij". Uczniowie po kolei podchodzq do tablicy i odnajduja
lokalizacje miasta wskazanego przez strone. To samo ¢wiczenie jest wykonane jeszcze dwa razy: po
zmianie jezyka strony na wtoski oraz angielski.
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4. Nauczyciel wyéwietla na tablicy zdjecia stynnych zabytkéw z 6 wloskich miast (materiat dla nauczyciela nr
3abc). Nastepnie prosi uczniéw o dopasowanie w karcie pracy (zad.3) nazwy zabytku do wiaiciwego miasta.

Podsumowanie / informacja zwrotna od ucznia
Nauczyciel losuje ucznidw (np. w aplikacji ClassDojo) i prosi ich o przettumaczenie na j. wioski i j. angielski
podawanych po polsku nazw miast.

Nauczyciel dyktuje nazwy miast w 3 jezykach i prosi uczniéw o zaznaczenie ich lokalizacji za pomocq kropki
na mapie Wioch w karcie pracy w zad. 2.

Kazdy uczer po kolei odpowiada na pytanie: Ktére z wtoskich miast cheiatby$ najbardziej odwiedzié ?

ZADANIE DOMOWE DLA CHETNYCH.
Przygotuj prezentacje o wybranym wloskim miescie.

Potrzebne materiaty / karta pracy / materiat dla nauczyciela

+ Tablica interaktywna z dostepem do Internetu

« Wyciete nazwy miast z materiofu dla nauczyciela, zad. 1

materiaf do wyéwietlenia na tablicy na poczatku lekeji: zdjecie Koloseum (zasoby internetowe)
« Zdjecia do wyswietlenia na tablicy z materiatu dla nauczyciela, zad. 3 (zabytki)

« Karta pracy - ksero dla kazdego ucznia,

« https://online.seterra.com/pl
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KARTA PRACY: Citta italiane / Italian cities / Wtoskie miasta

ZADANIE1. WPISZ ALFABETYGZNIE NAZWY MIAST PO POLSKU, WEOSKU | ANGIELSKU. WYPOWIEDZ NAZWY MIAST.

-------- Fe———————pe———————,
\__POLSKI ) ITALIANO _\ ENGLISH __,
[ r | | TADANIE 2: Taznacz kropkg miastazzad. 1.
e b Fom————— |
| | | |
l l | |
e fo——————— Fo—————== |
: : [ [
________________ L
] r ] |
| | | |
e o b Fe——— e |
| | | [
| | | |
R fo——————— e |
: : [ [
________________________ |
i r 3 |
| | | |
b b Fe———— |
| | [ [
| | | |
pmmmmm pommmm e Fm——————= |
: : | |
________________________ |
[ T » !
| | Zrotfo mapy: https://pixabay.com
| |
e e e [
i i | |
| | | |
I S e |

IADANIE 3: POLACZ KRESKA NAZWE MIASTA Z PASUJAGYM ZABYTKIEM.

Rzym - Roma - Rome Wezuwiusz - Vesuvio - Mount Vesuvius
Bolonia - Bologna - Bologna Canal grande - Canal Grande - Grand
Canal
Mediolan - Milano - Milan Fontanna di Trevi - Fontana di Trevi - The

Trevi fountain

Moloch Antonella - Mole Antonelliana -

Neapol - Napoli - Naples The Mole Antonelliana

Turyn - Torino - Turin Dwie Wieze - Due Torri - The Two Towers

. , . Katedra w Mediolanie - Duomo di Milano -
Wenecja - Venezia - Venice The Milan Cathedral




P

ZADANIE 1: NAZWY MIAST DO WYCIECIA DLA KAZDEJ PARY UGZNIOW. NAUGIYCIEL PRZYGOTOWUJE PRIED LEKCJA.

__POLSKI_ | ITALIAND _{_ENGLISH_ |
BRI BARI_i_BARI_
_BOLONIA | BOLOGNA_} BOLOGNA
|_CAGLIARI |_ CAGUIARI_! CAGLIAR|
| MESYNA | MESSINA_! MESSINA_ |
 MEDIOLAN ; _MILANO 3  MILAN _
i NEAPOL i NAPOLI | NAPLES |
| PALERMO | PALERMO | PALERMO |
|__ROM . ROMA__i_ ROME
|_TARANTO_ | TARANTO_| TARANTO
_ TURYN _  TORING ; _TURIN .
. WENECJA 1 VENEZIA | VENICE 1
L d o e — — d




MATERIAt DLA NAUGZYGIELA NR 2

INSTRUKCJA DOTYCZACA FUNKCJONALNOSCI STRONY

IADANIE 3: LOKALIZAGJA MIAST NA STRONIE SETERRA.GOM
(https://online.seterra.com/pl/vgp/3093)

Imiana jgzyka na stronie

_—

Hgp v D et v Dammy o Wipey Wepms

Wiochy: Miasta - Testy prograficene

I .l...--l_..-u Sagiad Bl vta, Wk Winkesa Uk Tl A Smegald |01 el shatiomi Moy 2

B S whgpzery | Erwiarhd

‘\ Imiana opcji quizu:
np. pokai wszystkie, kliknij itd.
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MATERIAt DLA NAUGZYGIELA NR 3A

H ZY M FONTANNA DI TREVI FONTANA DI TREVI THE TREVI FOUNTAIN

BOLONIA v e e




MATERIAt DLA NAUGZYGIELA NR 3B

KATEDRA W MEDIOLANIE DUOMO DI MILANO THE MILAN CATHEDRAL

MEDIOLAN

NEAPOL ... . e




MATERIAt DLA NAUGZYGIELA NR 3G

MOLOCH ANTONELLA MOLE ANTONELLIANA THE MOLE ANTONELLIANA

WENECUR e s

-




Tematy lekeii

92 W okupowanej Europie / In occupied Europe

95  Monarchia parlamentarna w Anglii /
Parliamentary Monarchy in England

98  Wynalazki z przetomu wieku / Inventions from the

turn of the century
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KLASA 8, 45 minut, autor: Ewa A. Szymaiska

-

KONSPEKT ZAJEC

Temat: W okupowanej Europie / In occupied Europe
Gele

« Dowiesz sie, na czym polegata hitlerowska polityka wobec okupowanej ludnosci.
« Dowiesz sie, w jaki sposdb hitlerowcy prowadzili polityke eksterminacji podbitych narodéw.
« Poznasz historie Anny Frank - bezposredniego $wiadka i ofiary nazistowskiej polityki Hitlera.

Kryteria sukcesu
« Zapamietam 1942 r. jako poczatek "ostatecznego rozwigzania kwestii zydowskiej" przez Niemcdw.

« Opowiem historie nastoletniej Holenderki Anny Frank.
« Opisze poglady Hitlera na temat ras, Sfowian, Zydéw i Roméw.
« Postuze sie pojeciami: Lebensraum, getto, eksterminacia, holokaust, kolaboracja, obéz zagtady.

PRZEBIEG LEKGJI

Przykucie uwagi

Nauczyciel przedstawia uczniom na tablicy zdjecia mezczyzny w pasiatym, obozowym ubraniu, pary
przechadzajacej sie ulicami miasta z naszywkami na rekawach informujacych o ich zydowskim pochodzeniy,
napis na tramwaju "Nur fur Deutche" (nalezy wezesniej wyszukad w Internecie) i pyta ucznidw o skojarzenia.

Pokazanie przydatnoSci wiedzy
Uczniowie wskazujq jak polityka Hitlera wobec ludnoéci okupowanej wplyneta na relacje miedzy narodami

podczas wojny i po jej zakoriczeniu.

Gtowna faza lekcii
1. Uczniowie przypominaja gtéwne zalozenia nazizmu oraz poglady Hitlera wobec innych narodéw -
uzupelniajg zadanie 1i 2 w karcie pracy.

2. Uczniowie na podstawie przedstawionej w jezyku angielskim rysunkowej historii Anny Frank wykonujq
zadanie nr 3z karty pracy dotyczgce represji wobec Zydéw w  Europie Zachodnie

(https://youtu.be /yLSVdEUA2wI).

3. Uczniowie w parach uzupetnigja w karcie pracy zadanie 4 (na podstawie obejrzanego filmu oraz
materiatu w podreczniku). Zadanie dotyczy polityki niemieckiej na okupowanych terenach Europy Wschodniej
oraz Zachodniej. Uzasadniajq réznice w podejéciu okupanta do narodéw.

4. Uczniowie podsumowujq omawiane podczas lekaji kwestie wykonujge indywidualnie zadanie polegajace
na uszeregowaniu pojed w jezyku polskim i jezyku angielskim (karta pracy zadanie 5). Podsumowuja polityke
okupacyjng Niemiec wobec mieszkaicéw Europy Wschodniej i Zachodniej.

Informacja zwrotna od ucznia
« Co ze sobq zabieram z dzisiejszej lekcji?
« Co mnie zszokowalo?
+ Co byto dla mnie trudne, niezrozumiate?

Potrzebne materiaty / karta pracy / materiaty dla nauczyciela
« Podrecznik do historii dla klasy ésmej "Wczorqj i dzi§", wyd. Nowa Era
« "Animowana historia Anny Frank" https: / /youtu.be /yLSvdEUA2wI
« Karta pracy - materialy dla ucznia
« Zdjecia do wyszukania w internecie przed lekcjq majace na celu przykucie uwagi
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KARTA PRACY: W okupowanej Europie / In occupied Europe

1. Co oznaczado "ostateczne" rozwigzanie kwestii zydowskiej?

3. Na podstawie anglojezycznego filmu animowanego o Annie Frank przedstaw jakie represje
dotknely Zydéw w Europie? Mozesz go obejrzeé takze po zeskanowaniu QR kodu podanego

4. Na podstawie vzyskanych informacji oraz podrecznika uzupetnij ponizszy schemat po polsku lub
po angielsku - decyzja nalezy do Ciebie.




5. Wyjasnij pojecia i dopasuj ich anglojezyczne wyjasénienie, tgczqgc je strzatkami:
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KLASA 6,90 minut, autor: Ewa A. Szymaiska,

KONSPEKT ZAJEC

Temat: Monarchia parlamentarna w Anglii / Parliamentary monarchy in England

Gele

« Dowiesz sie, jak doszto do wojny domowej w Anglii w XVIl wieku.
e Poznasz cechy monarchii par|qmentarnej.

Kryteria sukcesu
« Zapamietam wiek XVIl jako czas wojny domowej w Anglii.
« Wymienie 3 przyczyny konfliktu kréla z parlamentem.
« Podam gtéwne wydarzenia wojny domowej w Anglii.
« Wyjaénie, czego dokonali: Karol | Stuart, Oliver Cromwell, Elzbieta | Wielka.
« Postuze sie pojeciami: republika, Izba Lordéw, Izba Gmin, cechy monarchii parlamentarne;.

PRZEBIEG LEKGJI

Przykucie uwagi

Nauczyciel rozpoczyna zajecia prezentujac uczniom na tablicy zdjecia nawigzujace do monarchii brytyjskiej
(zdjecie parlamentu z XVII w., korony brytyjskiej i krélowej Elzbiety Il - nalezy wezeéniej je wyszukag). Stawia
pytania o skojarzenia i refleksje. Pytanie, ktére kohczy te rozwazania, dotyczy wspdlczesnych rzadéw
krolewskich w Wielkiej Brytanii.

Pokazanie przydatnoSci wiedzy

Uczniowie wskazujg réznice w sposobie sprawowania wtadzy w Wielkiej Brytanii i w Polsce. Sprébujq
odpowiedzie¢ na pytanie, dlaczego w Polsce wladzy nie sprawuje krél.

Growna faza lekcii
1. Uczniowie zapoznajg sie z przebiegiem wydarzer rewolucyjnych w Anglii podczas prezentagji

(https://prezi.com/p/-uhuirejsmzf/?present=1). W karcie pracy wskazujq przyczyny konfliktu, najwazniejsze
wydarzenia i postacie (zadania nr 1-3).

2. Na podstawie tekstu zrédfowego w podreczniku uczniowie przedstawiaja najwazniejsze postanowienia
"Deklaracii praw narodu angielskiego" (zadanie nr 4 w karcie pracy).

3. Uczniowie odczytujq transkrypcje do filmu. Pracujge w grupach wyjadniajq nieznane stéwka (karta pracy,
zadanie nr 5). Nastepnie w celu utrwalenia sfownictwa angielskiego wykonuja zadanie 6 w karcie pracy.

4. Uczniowie ogladajg fragment filmu o monarchii parlamentarnej we wspétczesnej Anglii
(https: //youtu.be /RAMbIZz3Y2JA, od minuty 1:10 do 2:35). Pracujac w grupach, na jego podstawie uzupetniaja
zadanie bedgce podsumowaniem wspétczesnej formy rzadéw w Wielkiej Brytanii (karta pracy, zadanie 7).

Informacja zwrotna od ucznia
Uczer wskazuje dwie pozytywne i jedng negatywnq informacje na temat przeprowadzone;j lekeji lub

informacii, ktére uzyskat.

Potrzebne materiaty / karta pracy / zataczniki do Zﬂ]@ﬂ
« Podrecznik do historii dla klasy széstej "Wezoraj i dzig", wyd. Nowa Era

« Prezentacja wiasna "Monarchia parlamentarna w Ang||| https:/ /prezi.com/p/-uhuirejsmzf/?present=1 -
materialy dla nauczyciela

« "An introduction to Parliament" https: / /youtu.be /RAMbIz3Y2JA (fragment 1:10 -2:35)

« Zdjecia do wyszukania w internecie przed lekcja majace na celu przykucie uwagi
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KARTA PRACY: Monarchia parlamentarna w Anglii / Parliamentary

monarchy

1. Wypisz na podstawie prezentacii trzy przyczyny konfliktu kréla z parlamentem:

2. Wskaz gtéwne wydarzenia wojny domowej w Anglii:

3. Wymien najwazniejsze postacie konfliktu:

I.
. A~

4. Wymien 2 gtéwne zatozenia "Deklaracji praw narodu angielskiego'
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5. Przeczytaj transkrypcje fragmentu filmu, wyjasnij niezrozumiate stfowa:

Fragment od 1:10 do 2:35

Parliament is made up of three parts - the House of Commons, the House of  ..oc.eeiiiiiiiiiiiiciecee
Lords, and the monarch. The House of Commons is the elected chamber of
Parliament. It debates big issues, proposes laws, amends existing ones, and
challenges the Government's work. There are 650 Members of Parliament,
or MPs, who each represent a constituency in the UK. They belong to either
a political party or are independent, and are elected by constituents of the
area they want to represent_ ...........................................
The leader of the party that has the most MPs elected after a general — ...oocoiiiiiiiiiiiii
election becomes the Prime Minister and heads up the Government.

They choose a cabinet made up of 20 senior ministers who coordinate
each Government department’s work. Parties not in power are called the
opposition. MPs from the opposition and government question the
Government on policy and proposed laws. The speaker keeps the house in
order by chairing these debates.
The House of Lords is the second chamber and shares the making and  ....ccooeiiiiiiiiiiiiic,
shaping of laws with the House of Commons. It has around 800 members
and it's made up mostly of life peers, and also includes hereditary peers
and bishops. Lords are selected for their knowledge and experience, and
hold Government to account by using their expertise to look at laws and
issues in detail. The monarch’s role is mainly ceremonial. They meet the
Prime Minister once a week to hear what's going on in Parliament and  +oveeevemiiiniii
formally agree every newlaw. e

6. Polgcz podane w jezyku angielskim wyrazy z ich polskim ttumaczeniem:

puritanism krélewski
law wojna domowa
royal rzad
civil war premier
government purytanizm
Prime Minister prawo

7. Uzupetnij tekst na podstawie obejrzanego filmu i przeczytanej transkrypcji:

Parlament brytyjski sklada sie z trzech czedci, sq t0: .y e, OFQZ

Izba Gmin jest wybierang czgs’ciq Parlamentu. Dyskutuje o waznych sprawach, ustanawia
, OCENIA PIACE ..cecvvverssverrssrs e - W Wielkie] Brytanii wybiera sie .............. postéw

do Parlamentu. NQ|ezq Oni dO i D sQ ni€ZAlEZNI, Wybierani przez wyborcéw z
obszaru, ktéry Chcq reprezentowad. Przywddca partii, ktdra ma wigkszoéé wybranych postéw, staje sie
. i tworzy rzad. Izba Lordéw jest drugq izba Parlamentu i bierze udziat w tworzeniu

prqwa ‘Sklada's sie . . cztonkdw, wytonionych na podstawie dziedziczenia ze szlachty i dostojnikéw
kodcielnych.  Rola monqrchy JESt e . SPOtykal sie raz w tygodniu z

... I przyjmuje nowe prawo.
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KLASA 7, 45 minut, 0SKAR HAJDER _

KONSPEKT ZAJEC

Temat: Wynalazki z przetomu wieku / Inventions from the turn of the century

Cele
« Poznasz wynalazki i odkrycia naukowe przetomu XIX i XX wieku oraz ich angielskie tumaczenie.

Kryteria sukcesu

+ Wyjaéniam, na czym polega teoria ewolucji Darwina oraz podaje date jej ogtoszenia.

« Wymieniam 10 wynalazkéw /odkryé navkowych przetomu XIX i XX wieku.

« Charakteryzuje osobe Marii Sktodowskiej-Curie (Kim byta? Co odkryta? Co jej przyznano?)

« Podaje przynajmniej jeden argument w jezyku angielskim za wyborem najmniej waznego
i najwazniejszego wynalazku /odkrycia z przefomu XIX i XX wieku.

« Tlumacze 7 wybranych stéwek: evolution, vaccine, X-rays, steamship, airship, Suez / Panama Canal, engine,
periodic table, radioactive elements, pasteurization.

Potrzebne materiaty / karta pracy / materiaty dia nauczyciela
« Podrecznik do historii dla klasy siédmej "Weczoraj i dzi§", wyd. Nowa Era
« Telefony ucznidw z dostepem do Internetu

PRZEBIEG LEKGJI

Praykucie uwagi

Nauczyciel przedstawia uczniom karykature Karola Darwina
(https://pl.wikipedia.org/wiki/Charles_Darwin# /media,/Plik:Editorial _cartoon_depicting_Charles_Darwin
_as_an_ape_(1871).jpg) i pyta czy uczniowie wierza, ze ludzie pochodzqg od matp. Po zebraniv odpowiedzi
nauczyciel wyjasnia, ze ludzie maja z matpami wspdlnych przodkéw oraz ogélnie przedstawia, na czym
polega teoria ewolucji. Uczniowie odpowiadaja tez na pytanie, dlaczego stworzono karykature
przedstawiajace Karola Darwina jako matpe. (Karta pracy, Part 1)

Iadaniadla ucznia
Zadanie 1. Uczniowie na podstawie opowiadania nauczyciela przygotowujq notatke graficzng dotyczacq
Marrii Sktodowskiej-Curie. Podpisujq elementy notatki w jezyku angielskim (karta pracy, Part 2).

Zadanie 2. Uczniowie wyszukuja wynalazki w tekscie w podreczniku, wypisuja je w swojej karcie pracy (karta
pracy, Part 3). Nastepnie szukaja tHumaczed ich nazw w jezyku angielskim. W parach wybierajq 1
najwazniejszy dla siebie wynalazek i jeden najmniej przydatny (z ich punktu widzenia). W tabeli zamieszczajq
réwniez argumenty dotyczace ich wybordw.

Podsumowanie zajet

Podsumowanie pracy uczniéw przez wybér kilku par do prezentacii swoich wyboréw wraz z uzasadnieniem.

Informacja zwrotna od ucznia
« Ktdra informacja mnie zaskoczyta?

« Ktéra czesé lekeji wydata mi sie najciekawsza, a ktéra wymagata mojego najwiekszego zaangazowania”
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KARTA PRAGY: Wynalazki z przetomu wieku / Inventions from the

turn of the century

Part1 [be apesy

|}~ Narysuj teorig Darwina
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s_Darwin

i B =
A i 1‘.‘- h

b
e
—— “ 5T |
-,-h'.':._'.‘ e i -

Part2 [le famous Scientist

https://pl.wikipedia.org/wiki/Charle

Part3 Tle [wpenfion

Invention Translation Argument

J
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“WIEDZA 0 SPOLECZENSTWIE

Temat lekgji

101 Czlowiek istotq spoteczng / The social animal



KLASA 8,45 minut, autor: Agata Walter

KONSPEKT ZAJEC

Temat: Cztowiek istotg spoteczng / The social animal
cel

« Poznasz podstawowe terminy zwiazane ze spoteczeristwem.

Kryteria sukcesu
« Wyjasniam pojecia: spofeczeristwo, socjalizacja.
+ Charakteryzuje piramide potrzeb.
« Opisuje role spoteczne i konflikt rol.

PRZEBIEG LEKGJI

Przykucie uwagi

Na kazdym stoliku uczniowskim umieszczona jest karteczka samoprzylepna. Uczniowie wehodzac do salli,
widzqg wyéwietlone na tablicy w jezyku angielskim aktualne dane statystyczne dotyczace liczby ludnosei na
$wiecie: www.worldometers.info www.worldometers.info/pl/ - opcja wyboru réznych jezykéw

/
e

Pokazanie przydatnoSci nowej wiedzy

Nauczyciel pyta ucznidw o to, co widzg na tablicy. Podsumowujgc ich wypowiedzi stwierdza, ze warto
poznaé podstawowe zagadnienia dotyczgce ludzi, bo nie zyjemy sami, ale funkcjonujemy w
spoteczerstwach. Nawigzuje do tematu lekeji i wyjadnia, ze jest to tytut stynnej ksigzki z zakresu psychologii
spotecznej, ktéra w naukowy sposéb pokazuje spoteczng nature cztowieka. Warto zatem zna¢  podstawowe
pojecia zwigzane ze spoteczenstwem, bo jest to rzeczywistodé, ktéra nas otacza. Nauczyciel podaje cel lekaji
i kryteria sukcesu.

Gawna faza lekcii

1. Burza mézgdw. Nauczyciel pyta ucznidw, jak rozumiejq termin "spoteczenstwo", z jakich elementéw sie
sklada. Zapisuje pomysty na tablicy wokét stowa "SOCIETY". Podsumowujac, podaje wlasciwg definicje
omawianego pojecia.

2. Nauczyciel pyta ucznidw, skad wiedzqg jak nalezy sie zachowad w réznych sytuacjach spotecznych, np. w
domu, w szkole, wéréd kolegdw? Wystuchawszy odpowiedzi, zadaje pytanie: Co by byto, gdyby wychowaly
nas zwierzeta? oraz wyswietla filmik (2-3 minuty) pt. "Kids Who Were Raised By Animals" -
https:/ /youtu.be /IFUOGsXMhs

N
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Po krétkiej dyskusji na temat skutkéw zycia poza spoteczeristwem w oparciu o obejrzany film wyjasnia pojecie
socjalizacji oraz zapisuje na tablicy jego angielski odpowiednik SOCIALISATION. Nastepnie prosi ucznidw o
wykonanie zadania nr 1w karcie pracy. Omawiajac wlasciwe rozwigzanie, pomaga uczniom w zrozumieniu
zastosowanego sfownictwa.

3. Nauczyciel prosi uczniéw, by krétko pomysleli, jakie majg potrzeby oraz by zapisali je na karteczkach
samoprzylepnych znajdujacych sie na stolikach. Gotowe karteczki uczniowie przyklejojg do tablicy.
Nauczyciel odezytuje zawarto$é karteczek, a nastepnie wyjasnia, ze zycie w spoteczeristwie umozliwia
zaspokajanie potrzeb czlowieka. Mozna je podzieli¢ hierarchicznie w formie tzw. piramidy potrzeb, ktéra w
latach 50-tych XX wieku zaproponowat amerykanski badacz i psycholog - Abraham Maslow. Nauczyciel
wyjasénia poszczegdlne elementy piramidy, ktéra znajduje sie w karcie pracy i prosi o wykonanie zadania 2.

4. Nauczyciel wyjasnia, ze kazda jednostka petni w spoteczeristwie okreglone role, czyli funkcje. Wigzq sie one
z konkretnymi oczekiwaniami ze strony otoczenia oraz odpowiedzialnoécia. Nauczyciel pyta ucznidw, czego
oczekuje sie od rodzica, czego od kolegi, nauczyciela, policjanta czy piosenkarza. Wyjasnia tez, ze ludzie
petia jednoczeénie kilka rdl spotecznych, np. rodzica, pracownika, obywatela, przyjaciela. Czasami moze
zdarzy¢ sie konflikt rél, czyli niemozno$é petnienia jednoczeénie dwdch wykluczajaeych sie rél np. nie mozna
by¢ jednoczesnie politykiem i bezstronnym dziennikarzem. Nauczyciel prosi uczniéw o wykonanie zadania 3 w
karcie pracy.

Podsumowanie

Nauczyciel czyta zdania, a uczniowie okredlajg, czy sq one fatszywe (FALSE) czy prawdziwe (TRUE):
a. Socidlisation process ends when we turn 18.

b. Each man plays only one social role.

c. To satisfy physiological needs a man goes to school.

d. We can successtully play a role of an honest policeman and a thief.

Informacja zwrotna od ucznia
Nawuczyciel wykorzystuje aplikacje www.mentimeter.com (darmowa aplikacja do zbierania opinii, wymaga
zatozenia konta).

Na tablicy wyswietla po angielsku: "Czego sie nauczytes na lekeji?" (What did you learn during this lesson?)
oraz dokoricz zdanie "Zaskoczyto mnie, ze..." (It surprised me, that...) Udostepnia uczniom mozliwoéé
odpowiedzi albo jako link, albo jako kod. Uczniowie moga natychmiast wysytad odpowiedzi przez komérke
lub komputer.

N
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KARTA PRAGY: Cztowiek 1stotg spoteczng / The social animal

Zad. 1 Jakie pojgcie zostato zdefiniowane ponizej? Zapisz je po angielsku,

a large, organized collectivity living
in a territory, united with social
bonds

a long-life process of acquisition of
norms, values and patterns of
social behaviour

SLOWNICZEK DO ZAJEG

Iad. 2 Zapoznaj sig z piramida potrzeb Maslowa, a nastgpnie dopasuj wtaSciwie przyktady ich zaspokajania.

Podaj wtasny przyktad zaspokajania potrzeby szacunku i samorealizacii.

Maslow's hierarchy of needs - pyramid of needs

spiritual [

self-actualization

liei . } learning,
religlon, art experience development of talents

self-respect and respect
from others

esteem E’]ealth, emotional secuntﬂ

love & belonging

[ family, friendship, trust ] [food, water, warmth, restj

safety

physiological

Iad.3 Uzupetnij schemat rolami spotecznymi, ktore petnisz. Uzyj jgzyka angielskiego.

27

SLOWNICZEK DO ZAJEG

society - spoteczenstwo
collectivity - zbiorowos¢
bond - wigZ migdzy ludzmi
socialisation - socjalizacja

acquisition - nabywanie
norms & values - normy

i wartosei

patterns of social behavior
- Wzory zachowan
spotecznyeh

hierarchy - hierarchia

citizen - obywatel
parent - rodzic
employee - pracownik
friend - przyjaciel

needs - potrzeby
physiological -
fizjologiczne

safety - bezpieczenstwo
belonging -przynaleinos¢
gsteem - szacunek
self-actualization -
samorealizacja

spiriual - duchowy
warmth - ciepto

WORLD POPULATION - SWIATOWA POPULACJA )

CURRENT WORLD POPULATION - OBECNA POPULAGJA NA SWIECIE

BIRTHS THIS YEAR - URODZENI W TYM ROKU

BIRTHS TODAY - URODZENI DIZISIAJ

DEATHS THIS YEAR - ZMARLI W TYM ROKU

DEATHS TODAY - IMARLI DZISIAJ

NET POPULATION GROWTH THIS YEAR - TEGOROGZNY PRZYROST NATURALNY
NET POPULATION GROWTH TODAY - PRIYROST NATURALNY DZISIAJ
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~ROZWOJ ZAWODOWY

Tematy lekcii

105 Worek moich umiejetnosci / A bag of my skills

110 Zawdd / Profession

108  Zabawa w doradztwie zawodowym / Fun in
career counseling

123 Kreatywne rozwigzania / Creative solutions

127 Zarzadzanie czasem / Time management
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KLASA 7,90 minut, autor: Agnieszka Krﬁl-Mgf:kowiak

KONSPEKT ZAJEC

Temat: Worek moich umiejgtnosci / A bag of my skills

cele
« Poznasz nazwy réznych umiejetnosci w jezyku polskim i jezyku angielskim.

Krvteria sukcesu
« Rozpoznaje i nazywam 10 umiejetnoéci w jezyku polskim i jezyku angielskim.
« Definiuje sytuacje / rzeczy, ktdre sprawiajg mi satysfakeje.

PRZEBIEG LEKCJI
Przykucie uwagi

Nawuczyciel wyéwietla na tablicy obrazek rowerzysty (materiat dla nauczyciela nr 1) i pyta ucznidw, jakie
umiejetnosci musi mie¢ ten chiopiec, aby jecha¢ na rowerze. Uczniowie podajq przyktady umiejetnosci:
koordynacja ruchowa, kondycja fizyczna znajomo$é znakéw drogowych i inne.

Pokazanie przydatnoSci nowej wiedzy
Nauczyciel przekazuje podstawowe informacje na temat umiejetnosci - czym sq i jak je rozpoznad (materiaf

dla nauczyciela nr 2)

Gtowna faza lekcji
1. Uczniowie maja za zadanie dopasowad nazwy umiejetnosci w jezyku polskim do ich angielskich

odpowiednikéw (karta pracy, zadanie 1).

2. Zadanie polega na dopisaniu umiejetnosci w jezyku angielskim do nazw zawodéw. Informacja dia
nauczyciela: uczniowie wypisuja wiele umiejetnodai, ktére ich zdaniem przydatne sq w danym zawodzie (karta
pracy, zadanie nr 2

3. Uczniowie pracuja w grupach. Otrzymujg rézne zadania (organizacja urodzin, ugotowanie obiady,
przygotowanie wycieczki w géry, gra w koszykéwke, napisanie artykulu do gazety). Zadanie polega na
zastanowieniu sie, jakich umiejetnosci potrzebujemy, aby z sukcesem zrealizowa¢ zadanie (karta pracy,
zadanie 3).

4. "Worek moich umiejetnosci” - zadanie polega na wyszukaniu w kolorowych gazetach zdje¢ réznych rzeczy,
czynnosci, ktdre sprawiaja uczniom przyjemno$é. Nauczyciel pyta ucznidw o to, co lubig robi¢, co lubiq jess,
jak lubig spedza¢ czas wolny, co sprawia im przyjemnoéé. Uczniowie wycingja rzeczy, symbole, napisy,
sytuacje, ktére to przedstawiaja. Wszystko przyklejg na worek. Po zakohczeniu zadania uczniowie chetni
prezentujq i opisujq swoje prace (po polsku i / lub po angielsku).

Podsumowanie i informacja zwrotna od ucznia
Uczniowie w ramach podsumowania zaje¢ pokazuja swoje pieknie wyklejone kolorowe worki. Kazdy uczen

ma zadanie podad jedna umiejetnoéé w jezyku angielskim, ktérg posiada.

Potrzebne materiaty
« Kolorowe gazety, nozyczki, klej

« Tablica interaktywna




KARTA PRACY: Worek moich umiejgtnoSci / A bag of my skills

1.Polacz nazwy umiejetnosci w jezyku polskim i jezyku angielskim

Umiejetnoé¢ radzenia sobie ze stresem. Empathy.

Umiejetnoéé wspdtpracy w zespole. Ability to communicate with others.
Umiejetnoé¢ komunikowania sie z innymi. Ability to cooperate in a team.
Swietna organizacja pracy. Great work organization.
Logiczne myélenie. Physical fitness.

Sprawnosé fizyczna. Ability to make quick decisions.
Umiejetnosé¢ obstugi urzgdzen. Ability to adapt to change.
Znajomo$d jezykéw obcych. Independence.

Znajomo$¢ oprogramowania komputerowego. Knowledge of computer software.
Umiejetno$¢ rozwiazywania problemdw. Creative thinking.

Kreatywne myslenie. Ability to solve problems.
Umiejetnoéé przystosowania sie do zmiany. Ability to use devices.
Samodzielnosé. Logical thinking.

Zdolno$é do szybkiego podejmowania decyzji. Knowledge of foreign languages.
Empatia. Ability to deal with stress.

2. Z zadania 1 wypisz, ktére umiejetnosci potrzebne sq w danym zawodzie.
ZAWOD /PROFFESION UMIEJETNOSCI / SKILLS

krawiec
tailor

strazak
firefighter

psycholog
psychologist

fryzjer
hairdresser

mechanik
mechanic

ogrodnik
gardener

lekarz
doctor

nauczyciel
teacher

prawnik
lawyer

stolarz
carpenter

kucharz
cook
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3. Jakie umiejetnosci potrzebne sq do wykonania zadania? Wypisz umiejetnosci.

Zadanie

Organizacja urodzin
Birthday party organising

S e e S

Zadanie

Organizacja wycieczki w géry
Organising a trip to the mountains

N

Zadanie

Napisanie artykulu do gazety

Writing an article for the newspaper

~_3)
cal

oy

7

Zadanie

Ugotowanie obiadu dla 6 oséb
Cooking dinner for 6 people

R

Zadanie
Gra w koszykéwke
Playing basketball

! 1 3 1 1
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Irodto zajge: https://pixabay.com

Umiejetnosci

Umiejetnosci

Umiejetnosci

Umiejetnosci

Umiejetnosci




4. Znajdi w gazetach lub czasopismach zdjecia sytuacji, w ktérych czujesz sie dobrze.
Wytnij z gazety fragmenty zdjeé, ktére kojarza Ci sie z czyms co lubisz.




MATERIAt DLA NAUGZYGIELA NR 1, 2

Irodto zdjee: https://pixabay.com

Umiejetnodci - wszystko to co umiesz robi¢, niekoniecznie szybko i z najlepszym rezultatem.
Zdolnos$¢ do stosowania wiedzy i korzystania z know-how w celu wykonywania zada# i
rozwigzywania problemdéw. Umiejetnosci mozemy podzieli¢ na: migkkie i twarde.

Umiejetnosci twarde to np:
« znajomo$é jezykdw obcych,
+ wiedza specjalistyczna,
« umiejetnosé obstugi programdw,
« prawo jazdy.

Umiejetnosci migkkie to np:
« radzenie sobie ze stresem i presjq czasuy,
. organizacja pracy i zarzadzanie wiasnym czasem,
« inteligencja emocjonalna,
o asertywnosc,
o kreatywnosg,
. |ogiczne i analityczne myélenie,
« wysoka kultura osobista.

Jak rozpoznad umiejetnosci:
+ wykonywaé rézne czynnoici - informacja wiasna-samoswiadomose,
« pomyséled co sprawia wam przyjemno$é i najlepiej wam wychodzi,

« porozmawiaé ze specjalista w danej dziedzinie,
. informacjct od znajomych, rodziny.
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KLASA 6, 45 minut, autor: Agnieszka Krol-Mackowiak

-

KONSPEKT ZAJEC

Temat: Zawod / Profession
cel

« Poznasz nazwy zawoddw w jezyku polskim i jezyku angielskim

Kryteria sukcesu
« Rozpoznaje rézne zawody.
« Wymieniam narzedzia i przedmioty potrzebne w danym zawodzie.

PRZEBIEG LEKGJI
Przykucie uwagi

Nauczyciel zadaje pytanie, jaki jest wymarzony zawdd kazdego ucznia (odpowiedz wraz z uzasadnieniem).

Pokazanie przydatnoSci nowej wiedzy
Nauczyciel przekazuje podstawowe informacje na temat zawoddw i pyta, czy wybdr zawodu jest tatwy i czy
znajomosé obowigzkéw wykonywanych w danym zawodzie pomaga éwiadomie wybrad swojq droge kariery.

Gtowna faza lekcii
Karta pracy - zadanie nr 1 polega na potaczeniv obrazka z przedstawicielem zawodu wraz z jego krétkim
opisem po polsku i po angielsku.

Karta pracy - zadanie nr 2 (praca w grupach) - uczniowie maja za zadanie potaczyé przedstawiciela
danego zawodu z narzedziami, akeesoriami, przedmiotami, ktére sq niezbedne do wykonywania danego
zawodu. Kazda grupa ma inne zawody (materiat dla nauczyciela nr labc - nalezy wyciad przygotowane
karteczki z przedstqwicie|qmi zawodéw i karteczki z réznymi narzedziami, akcesoriami).

Karta pracy - zadanie nr 3 - gra edukacyjna Memo - potacz pary (materiat dla nauczyciela nr 2).
Przygotowane kartoniki z przedstawicielami zawodéw nalezy wyciaé. Celem gry jest powtérzenie nazw
zawodéw oraz trening pamigci.

Podsumowanie

Nawuczyciel podsumowuje lekcje - rézne zawody wymagajq réznych narzedzi i réznych sprzetéw. Nauczyciel
rozdaje uczniom przygotowang wczeéniej uzupetnianke wyrazowq, ktéra ma zadanie powtédrzenie
poznanego sfownictwa - nazw zawoddw i narzedzi oraz akeesoriéw. Na karteczce czeéd stéw jest w jezyku

angielskim, a czeé¢ w jezyku polskim. Nalezy uzupetni¢ karte odpowiednimi stowami (materiat dla navczyciela
nr 3).

Informacja zwrotna od ucznia
Nawczyciel prosi uczniéw, aby kcivkiem pokazali czy zajecia im sie podobdly. Keiuk w gére - "tak", keiuk w dét
- "nie", keiuk po $rodku - "nie wiem".

Potrzebne materiaty
« Karta pracy dla kazdego ucznia - Zawdd / Profession
 Wyciete karty z przedstawicielami zawoddw, z narzedziami, akcesoriami uzywanymi w réznych
zawodach - materiat dla nauczyciela 1abe
» Wyciete Memo zawodowe - materiat dla nauczyciela 2
 Wycieta uzupetnianka jezykowa dla kazdego ucznia - materiat dla nauczyciela 3
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KARTA PRACY: Zawad / Profession

1.Polacz nazwe zawodu i obowigzku z obrazkiem oraz jego odpowiednikiem w jezyku

angielskim.

KUCHARZ
GOTUJE OBIAD

0GRODNIK
PIELEGNUJE ROSLINY

FRYZJERKA
STRIYZE WEOSY

STRAZAK
GASI POZAR

MECHANIK
NAPRAWIA SAMOCHODY

WETERYNARZ
LEGZY GHORE ZWIERZETA

NAUCZYGIEL

NAUGZA DZIECI W SZKOLE

L
-

-

w

W

=g

8

MEGHANIC
FIXES CARS

FIREFIGHTER
EXTINGUISHES FIRE

VET
HELPS SICK ANIMALS

COOK
COOKS DINNER

GARDENER
CARES FOR PLANTS

TEACHER

TEACHES KIDS AT SCHOOL

HAIRDRESSER
SHE CUTS HAIR

2. Pracujcie w grupach. Korzystajac z puzzli przygotowanych przez nauczyciela, polgez
przedstawiciela danego zawodu z przedmiotami, ktérych potrzebuje w swojej codziennej pracy.

Poprawnie polaczone puzzle naklej na odwrocie karty pracy.



MATERIAt DLA NAUGZYGIELA NR 1

Zawody i ich obowiazki - materiaf do etapu przykucia uwagi

kucharz - gotuje positki, potrzebuje do pracy réznych narzedzi kuchennych i akcesoriéw kuchennych
(garnek, fartuch, néz, widelec) i produktéw spozywezych (cebula)

fryzjer - strzyze wlosy, potrzebuje do pracy réznych narzedzi i przedmiotéw (suszarka, grzebies, nozyczki,
szampon)

ogrodnik - pielegnuje rogliny, potrzebuje do pracy narzedzi i rodlin (grabie, konewka, kwiaty, trawa)
nauczyciel - naucza dzieci w szkole, potrzebuje réznych przyrzaddéw i miejsca do pracy (szkofa, tablica,
dlugopis, ksigzka)

policjant - potrzebuje do pracy narzedzi, sprzetu, stroju radiowdz, mundur, kajdanki, pistolet)

lekarz - leczy ludzi, potrzebuje narzedzi, miejsca do pracy (tabletki, syrop, szpital, recepta)

hydrauhk - naprawia rury, potrzebuje narzedzi i przyrzqdéw do pracy (rura, kran, narzedzia, woda)

pilot - lata samolotem, potrzebuje przyrzaddéw, sprzetu, miejsca i innych akeesoriéw do pacy (bagaz,
samolot, lotnisko, bilet)

sekretarka - pracuje w biurze, potrzebuje miejsca do pracy oraz réznych sprzetéw i akeesoriéw do pracy
(komputer, telefon, dokumenty, biurko)

Slowniczek pojeé

grzebien - comb
nozyczki - scissors
szampon - shampoo
szkota - school
’éc?bhcq - board
ugopis - pen
ksio?ikg - bgok
grabie - rake
kwiaty - flowers
konewka - watering can
trawa - grass
radiowdz - police car
mundur - uniform
kajdanki - handcuffs
pistolet - gun
tabletki - pills
Syrop - syrup
szpital - hospital
rura - pipe
kran - tap
narzedzia - tools
woda - water

kucharz - cook

fryzjer - hairdresser

nauczyciel - teacher

ogrodnik - gardener

policjant - policeman

lekarz - doctor

hudraulik - p|umber

sekretarka - secretary

pilot - pilot

strazak - firefighter

mechanik - mechanic

weterynarz - vet

gotuje obiad - cooks dinner

pielegnuje roéline - cares for plants
strzyze whosy - she cuts her hair

gasi pozar - puts out the fire

naprawia samochody - fixes cars

leczy chore zwierzeta - heals sick animals
naucza dzieci w szkole - teaches kids at school

garnek - pot bagaz - luggage
fartuch - apron samolot - plane
néz - knife lotnisko - airport

bilet - ticket

komputer - computer
teleton - telephone
dokumenty - documents

biurko - desk

widelec - fork
cebula - onion
suszarka - dryer




HAIRDRESSER

NAUCZYCIEL

TEACHER

garnek fartuch
|
pot aprnn
cebula |[n6zwidelec
’-—E
onion knife fork
suszarka nnty;zkl
\ P,
dryer scissors
grzebien szampon
comb shgpnu

tablica

ksigzka

book




MATERIAL DLA NAUGZYGIELA NR 1B

rodto

OGRODNIK grabie || kwiaty
i ’ﬁﬂ‘&
rake flowers
P "konewka trawa
e [
DR | |- AL
POLICJANT radiowoz mundur

police car\ uniform

kajdanki pistolet

q

handcuffs gun

tabletki syrop
==, =
e o
E_ou.8 pills syrup
f.": _. SR | szpital recepta
i Y =
DOCTOR hospital | |prespriction




MATERIAL DLA NAUGZYCIELA NR 1C

8( Irodto zdjge: https://pixabay.com
HYDRAULIK e E
pipe ‘tap

narzedzia woda

X

tools water
bagaz samolot
luggage plane
lotnisko bilet
=L
ai rEu rt ticket

komputer

computer | |telephone
biurko dokumenty

T (R

desk documents

SEKRETARKA

" .
Lr - |
4 |
[} - - . L
1
-
=
N
| d

(3
SECRETARY




MATERIAL DLA NAUGZYGIELA NR 2

Irodto zdjge: https://pixabay.com

NAUCZYCIEL

-
LEKARZ LEKARZ POLICJANT POLICJANT
O E
| ¥ W
-~ -~ = N
DOCTO DOCTOR POLICEMAN POLICEMAN
OGRODNIK OGRODNIK KUCHARZ KUCHARZ
‘ 0= -
NG b | MM g*- > N . !E'E"‘w'
GARDENMNER GARDEMNER COOK COO0K
HYDRAULIK HYDRAULIK FRYZJER
PLUMBER PLUMEBER
MNAUCZYCIEL

TEACHER TEACHER
SEKRETARKA SEKRETARKA
SECRETARY SECRETARY FIREFIGHTER FIREFIGHTER
MECHANIK MECHANIK WETERYNARZ WETERYNARZ
o @ || 4
L e il
MECHANIC MECHANIC VET VET

-16 -



KFawiee - .......oceevveeeee.
......................... - Vet
........................ - firefighter
| §7A]:]
(1] I
........................... - uniform
dHugopiS - ...,
KWIALY - oo,
............................... rake
1CKATZ - ...,
komputer- ...
............................. desk
............................. tap
DAgAL- ..o

1111
......................... - documents
........................ - mechanic
SIpItal - ..o,
komputer-..........ooooeeeenne....
........................... pilot
TeCepPta- ..o,
TraAWA - e
............................... teacher
Y1 (1] K
0grodniK-........o.cvveeenne.
............................. tools
............................. board
) (i G

MATERIAt DLA NAUGZYGIELA NR 3

Krawiee - .......cocoevvvevennes
......................... - Vet
........................ - firefighter
1 §7A[:]
SYTOP - oo
........................... - uniform
dtugopis - ........oveeeeeeeeeee.
KWIaLY - oo,
............................... rake
176 A
Komputer-.........oooovvenee....
............................. desk
............................. tap
DA0AL- ..o

111 (1]
......................... - documents
........................ - mechanic
SIpital - ..o,
Komputer-..........ooooeevevenee...
........................... pilot
TeCePta- ..o,
trawa - ..o
............................... - teacher
Y1 (1] I
00rodniK - ..o
............................. tools
............................. board
SAZAK - ...,




KLASA 6, 45 minut, autor: Agnieszka Krol-Mackowiak

-

KONSPEKT ZAJEC

Temat: Zabawa w doradztwie zawodowym/ Fun in career counseling
cel

« Poznasz nazwy zawodéw w jezyku angielskim i jezyku polskim.

Kryteria sukcesu
« Rozpoznaje nazwy réznych zawoddw.
« Nazywam zawody po polsku i po angielsku.

PRZEBIEG LEKGJI
Przykucie uwagi

Zabawa w wykonywanie réznych czynnoéci. Uczniowie stoja w kregu. Jeden uczen jest w érodku i méwi np.
"Nauczyciel pisze na tablicy". Wszyscy stojacy w kregu nagladujg wykonywanie tej czynnosci - pisza na
tablicy. Kolejno chetne dzieci pokazuja czynnosci wykonywane w réznych zawodach np. pitkarz kopie pitke -
wszyscy "kopiq pitke", kierowca prowadzi samochéd - wszyscy "jada samochodem", kucharz gotuje potrawy -

wszyscy " gotuja” itp.

Pokazanie przydatnoSci nowe] wiedzy
Nauczyciel przekazuje informacje, ze nauka moze przebiegad w réznej formie, moze polegad réwniez na
zabawie. Zabawa kojarzy sie z przyjemnosciq i w zwigzku z tym lepiej zapamietujemy, szybciej sie uczymy.

Growna faza lekcji

Zadanie 1 - zabawa "Jaki zawéd mogg mie¢?", ktéra polega na twérczym spojrzeniu na postacie z bajek.
Nauczyciel wyéwietla na tablicy postac z bajki (Kubus Puchatek i Krélewna Sniezka). Uczniowie zastanawiajg
sie jakie majq cechy, umiejetnosci, zdolnosei, w czym sq dobre. Wszystkie cechy zapisujg na tablicy i tumacza
je na jezyk angielski. Nastepna czeéé zadania polega na odpowiedzi na pytanie, jaki zawdd mogtaby ta
posta¢ mied, w jakich zawodach potrzebne sq posiadane przez niq cechy? Uczniowie zapisujq nazwy
zawoddw na tablicy w jezyku polskim i jezyku angielskim (materiat dla nauczyciela nr 1).

Zadanie 2 - karta pracy dla ucznia - potacz nazwy zawoddw w jezyku polskim i jezyku angielskim.

Zadanie 3 - kalambury - uczniowie losujg nazwy zawoddw (materiat dla nauczyciela nr 3). Zadanie polega
na przedstawieniu graficznym na tablicy wylosowanego zawodu. Pozostali uczniowie zgadujg, jaki to zawdd.
Wszystkie nazwy zawoddéw przedstawione sq w jezyku polskim oraz jezyku angielskim.

Podsumowanie i informacja zwrotna od ucznia
Nauczyciel podsumowuje lekeje - zabawa - "Niedokorczone zdania". Nauczyciel rozpoczyna zdanie a

uczniowie po kolei korczq je:

Kucharz po angielsku to...
Psycholog po angielsku to...
Doctor po polsku to...
Beekeeper po polsku to...
Zawdd ktéry dzi poznatam to...

Potrzebne materiaty
« Tablica, pisak
« Postacie z bajek - wyséwietlone na tablicy
« Wyciete karteczki z nazwami zawoddw do zabawy w kalambury

Stowo, ktérego dzi¢ sie nauczytem to...
Zapamigtam...

Najtrudniejsze dzi$ dla mnie byfo...
Najbardziej podobato mi sie...
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MATERIAt DLA NAUGZYGIELA NR 1

Stowniczek pojed

zawdd - profession

kucharz - cook

nauczyciel - teacher

ogrodnik - gardener

|e?<qrz - doctor

sekretarka - sekretary

cukiernik - confectioner

bibliotekarz - librarian

pszczelarz - beekeeper

psycholog - psychologist

prawnik - lawyer

sprzedawca - seller

weterynarz - vet

przyjacielski - friendly

mifa - nice

uprze|jmy - kind

cierpliwy - patient

sprawiedliwa - fair

pomystowy - ingenious

spokojny - calm

opanowany - calm

pomocna - helpful

radosna - happy

zaradna - resourceful

zorganizowana - organised

spostrzegawcza - perceptive

kontaktowy - contactual

rozmowny - talkative

potrafi rozwiazywaé konflikty - can solve conflicts

ma poczucie humoru - has a sense of humor
otrafi rozpoznawaé smaki - can recognize flavors

Ejbi jedzenie - he likes food

lubi gotowa¢ - he likes to cook

dobra organizatorka - good organizer

potrafi wystuchad - can listen

zna sie na miodzie - she knows honey
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MATERIAt DLA NAUGZYGIELA NR 2

do wyswietlenia

Kubus Puchatek

Krélewna Sniezka

Irodto 20jgg: https://pixabay.com

Zawody:

« ogrodnik

« pszczelarz

o kucharz

o cukiernik

« bibliotekarz
« sprzedawca

Cechy:

. przyjctcie|s|<i

* uprzejmy

« cierpliwy

« pomystowy

« spokojny

« opanowany

« kontaktowy

« potrafi rozwigzywad konflikty
« lubi gotowa¢

« lubi jedzenie

« potrafi rozpoznawad smaki
« zna sie na miodzie

« ma poczucie humoru

Zawody:

psycholog
lekarz
weterynarz
prawnik
nauczyciel
sekretarka

Cechy:

rozmowna
mifa

przyjacielska

radosna

zaradna

cierpliwa

zorganizowana
spostrzegawcza
sprawiedliwa

dobra organizatorka
potrafi rozwigzaé konflikty
potrafi wystuchad
pomocna




HYDRAULIK
PLUMBER

KUCHARZ
CO0K

FRYZJERKA
HAIRDRESSER

WETERYNARL
VET

NAUGZYGIEL
TEACHER

FRYZJERKA
HAIRDRESSER

WETERYNARL
VET

PILOT
PILOT

MATERIAL DLA NAUGZYCIELA NR 3

POLICJANT
POLICEMAN

STRAZAK
FIREFIGHTER

MECHANIK
MECHANIC

LEKARZ
DOCTOR

0GRODNIK
GARDENER

ROLNIK
FARMER

PRAWNIK
LAWYER

SEKRETARKA
SEKRETARY




KARTA PRACY: Zawod / Profession

Polacz nazwy zawodéw w jezyku polskim i jezyku angielskim. Czym zajmuje sie¢ dany zawéd,
podaj czasownik w jezyku angielskim.

lekarz psychologist
ogrodnik doctor
prawnik teacher
kucharz gardener
nauczyciel vet
pszczelarz seller
weterynarz cook
psycholog beekeeper
sprzedawca lawyer
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KLASA 8,90 minut, autor: Paulina Mania

KONSPEKT ZAJEC

Temat: Kreatywne rozwiazania / Creative solutions

+ Poznasz zasady pracy metodq Design Thinking.
« Dowiesz sie, jakie korzyéci moze przynieéé wspdlna praca nad problemem.

Kryteria sukcesu
« Wybiore wyzwanie projektowe.
 Stworze persone.
« Podam min. 3 pomysty rozwigzania problemu.
 Stworze prototyp.
« Wezme udziat w testowaniu rozwiazan.
« Wdroze rozwigzania.

PRZEBIEG LEKGJI
Przykucie uwagi

Nawuczyciel rozpoczyna zajecia, wyéwietlajge na rzutniku przyktadowe dane (np. ile procent uczniowie chcieli
uzyska¢ na egzaminie prébnym z jezyka polskiego, a ile procent rzeczywiécie uzyskali). Wyniki
najprawdopodobniej sa dla ucznidw niezadawalajgcee, zatem nauczyciel przekazuje informacje, ze ta lekeja
ma im da¢ odpowiedz co zrobi¢, zeby uzyskad lepszy wynik.

Pokazanie przydatnoSci wiedzy

Po czynnosciach organizacyjnych nauczyciel rozmawia z uczniami, ze u$wiadomienie problemu i znajomosé
rozwigzan moze okazad sie dla nich kluczowa w przygotowaniach do egzaminu. Czasami analiza problemu
potrafi nakierowad na rézne sposoby rozwigzania go.

Gtowna faza lekcji

Zadanie 1

Nauczyciel przedstawia uczniom metode Design Thinking, ktéra posfuzq sie na lekeji. Ustala warunki pracy:
powotuje zespoty (max. 4 osoby), wydziela przestrzeri do pracy, ustala czas pracy (2 godziny lekeyjne) i
przekazuje grupom materialy, ktére sq w jezyku angielskim. Wyswietla je takze na tablicy interaktywnej i
objasnia, jakie elementy sq zwigzane z poszczegdlnymi etapami, wyjasnia zafozenia procesy, tumaczy
niezrozumiafe znaczenia stéw. Wyjasnia, ze w metodzie projektowej trzeba uruchomi¢ empathy - empatie,
czyli dobrze poznad odbiorce projekty, aby zrozumied, ze problem moze inaczej wyglagdaé w zaleznoéei od
punktu widzenia réznych oséb. Grupa powinna zastanowi¢ sie, jakie odbiorca ma problemy i trudnosci. Do
tego uczniowie postuzq sie persong, ktérej schemat otrzymujg na karcie pracy (Personal Card). Nauczyciel
razem z uczniami tumaczy poszczegdlne elementy persony, a w przypadku pytad uczniéw, rzeczowo
odpowiada, zapisujac na biezgco notatki na tablicy interaktywnej, aby caly czas byly widoczne dla ucznidw i
mogli do nich wrécié w kazdym momencie. Wspdlnie z uczniami ustala czas pracy i sposéb notowania na
karcie pracy.

Iadanie 2

Drugi etap procesu to definement, czyli definiowanie zadania projektowego. Podczas niego nastepuje
anadliza zebranego materiadu i sformutowanie problemu, z ktérym poszezegélne grupy majq sie zmierzye.
Nauczyciel przedstawia zatozenia problemu: ma by¢ realny, prawdziwy i mozliwy do rozwigzania réznymi
sposobami. Nauczyciel ustala czas pracy i rozdaje uczniom biate karty formatu A3, na ktérych grupy zapisuja
wybrany problem, z ktérym sie zmierza,

- 123 -




zadanie 3

Przechodzimy do trzeciej czedci: innovation, czyli generowania innowacyjnych pomystéw, tworzenia,
wymyélania. Warto, aby nauczyciel zaznaczyt, ze nie wolno zamieniaé kolejnosci krokéw tej metody. W
mysleniu projektowym to proces jest istotny, wiec nie nalezy pomija¢ zadnego etapu. Proponujemy uczniom
metode burzy mézgdw. Uczniowie na kolorowych karteczkach zapisuja wszystkie swoje pomysty, ktére mogg
by¢ rozwigzaniem wezeséniej ustalonego problemu.

zadanie 4

Uczniowie przechodzq do etapu 4: prototype, w ktérym majq czas na selekcje pomystéw. Spogréd wszystkich
wybierajg 3 najlepsze, ktére ich zdaniem majq szanse sprawdzi¢ sie w praktyce i tworzg schemat kolejno
podejmowanych dziafar.

zadanie 5

Ostatni etap to test, czyli zastosowanie rozwigzar. Nauczyciel objasnia, ze przyszedt czas na przekonanie sie,
czy wymyslone rozwigzania sprawdzq sie w rzeczywistosci. Jest to tez moment, aby sprawdzi¢, czy kolejne
etapy, przez ktére grupa przeszta nie zawierajq bfedéw. W calym procesie Design Thinking musimy przejéé
po kolei przez wszystkie etapy, ale oczywiscie nie zabrania sie powrotu do wezeéniejszych, aby dokonad w
nich korekty lub po prostu zmieni¢ problem, szukag innych rozwigzar.

Podsumowanie
Po zakonczeniu etapéw design thinking nauczyciel sprawdza realizacje kryteridw sukcesu z uczniami.
Poszczegdlne grupy przedstawiajg swoje doloncmia, czyli po kolei wszystkie kroki od empatii po
testowanie.

Informacja zwrotna
Nawuczyciel zbiera od uczniéw kolorowe karteczki, na ktérych wyrazajq swojq opinie dotyczaca przebiegu
lekeji, pracy w grupie i metody, ktérq poznali podezas zajed.

Potrzebne materiaty / karta pracy / materiaty dia nauczyciela
« Tablica interaktywna dostepem do Internetu.

« Karta pracy do zajeé - persony dla poszezegélnych grup.

Materiaty dodatkowe dla nauczyciela o design thinking do wyswietlenia uczniom.

Biate kartki, kolorowe karteczki, pisaki do pracy w grupie.

Pomocne linki:
https: / /www.szkolazklasa.org.pl /jak-wykorzystac-design-thinking-w-zdalnym-nauczaniu/
https://www.szkolazklasa.org.pl/materialy /desigh-thinking-edukacji/
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https://www.szkolazklasa.org.pl/jak-wykorzystac-design-thinking-w-zdalnym-nauczaniu/
https://www.szkolazklasa.org.pl/jak-wykorzystac-design-thinking-w-zdalnym-nauczaniu/

Karta pracy: Kreatywne rozwigzania / Greative solutions

PERSONAL GARD

interests / hobbies:

needs:
name:
frustrations:
profession:
age:
goals:

e ————— — - — = = = = el —
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MATERIAt DLA NAUGZYGIELA NR 1

The Five Stages of Design Thinking

ik

FORWHO?  WHY? WHAT? HOW?




KLASA 7/8, 45 minut, autor: Justyna Noiszeyska

KONSPEKT ZAJEC

Temat: Zarzadzanie czasem / Time management

cel lekeji

« Sprawdzisz, czy potrafisz wiasciwie zarzadzad swoim czasem.

Kryteria sukcesu
« Potrafie okregli¢ czas, ktéry przeznaczam na rézne zajecia obowigzkowe i czas wolny.

« Umiem stworzy¢ liste czynnosci, ktére kradng méj czas.

« Tworze liste swoich planéw na najblizszq przysztosé i potrafie je podzieli¢ pod katem waznosci i
terminowosci realizagji.

« Prébuje zaplanowa¢ dziatania w nadchodzacym miesiacu.

PRZEBIEG LEKCJI

Przykucie uwagi

Przed wejéciem do klasy uczniowie otrzymujq naklejki z napisem MANAGER (materiat dla nauczyciela nr 7;
mozna je wydrukowaé na samoprzylepnym papierze). Ich zadaniem jest odgadniecie, czym moga, i powinni
zarzadza¢. Warto tak pokierowad rozmowa, aby doszli do konkluzji zwiazanej z zarzagdzaniem czasem.

Pokazanie przydatnoSci nowej wiedzy

Warto zapytaé ucznidw, czy uwazajg, iz wlasciwie zarzadzajg czasem, ktéry kazdego dnia majg do

dyspozycji. Mozna w tym celu wykorzysta¢ CHALLENGE ONE z karty pracy, ktéry wskazuje kilka przejawdw
iepskiej organizacji pracy, a nastepnie poprosié ucznidw o wyrazenie opinii na ten temat.

GHowna faza lekcji

Kolejne zadanie polega na zapisaniu typowych popotudniowych czynnosei wykonywanych przez uczniéw od
poniedziatku do pigtku (karta pracy - CHALLENGE TWO). Waznym elementem jest réwniez zanotowanie
orientacyjnego czasy, ktéry poswiecaja na te zadania (np. watching films - 2 hours). W naturalny sposéb
powinno ono doprowadzié¢ do wytapania tzw. "zlodziei czasu", czyli czynnosei, ktére pochtaniaja sporo czasu i
energii, cho¢ w gruncie rzeczy zazwyczaj mozna z nich zrezygnowad (karta pracy - CHALLENGE THREE). Tym
razem jednak uczniowie majq sie zastanowié, o ile mogq ograniczyd czas spedzany na ogladanie filméw czy
przegladanie mediéw spotecznosciowych. Warto potem poprosid ich o podzielenie sie wynikami tej analizy.

Po andlizie typowego dnia nalezy przejs¢ do planéw na przysztosé (karta pracy - CHALLENGE FOUR). Cze$éd
mtodych ludzi ma wyrazny problem z okregleniem swoich priorytetéw zyciowych i pomystéw na siebie, dlatego
to zadanie jest szczegdlne wazne. Warto takze zasugerowad, aby postarali sie zapisad ok. 6-8 takich
pomystéw na siebie (bedzie to przydatne w nastepnym zadaniu).

Nastepny krok to préba okreglenia waznosci i pilnosci wykonania okreglonych zadan. Plany zapisane w
CHALLENGE FOUR trzeba teraz pogrupowaé na wazne / niewazne oraz pilne / niezbyt pilne. Taka andliza

pomaga w okreslaniu priorytetéw, a co za tym idzie - wspiera wiasciwe zarzadzanie swoim czasem.

Ostatnie zadanie ma na celu zachecié tych, ktérzy jeszcze nie korzystajq z kalendarza, do skorzystania z te;
prostej i wygodnej formy panowania nad wyzwaniami dnia codziennego.
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Wyzwanie polega na zanotowaniu wszelkiego rodzaju sprawdziandw, zaje¢ dodatkowych, obowigzkéw, ale
takze spotkar, wyjazddw oraz innych przyjemnosci na przestrzeni np. najblizszych dwdéch tygodni (karta pracy
- CHALLENGE SIX). Sztuka polega na mozliwie réwnomiernym roztozeniu zaréwno obowigzkéw, jak i
przyjemnosci.

Podsumowanie

Na zakoriczenie zajeé uczniowie wracaja do kryteriéw sukcesu zaprezentowanych na poczatku zajeé. Ich
zadanie polega na tym, by uczciwie sie do nich odnie$é i okredlig, czy np. rzeczywiscie cheq sprébowad
ograniczy¢ "zlodziei czasu" lub okregi¢, ktdre plany na przysztosé sq pilne i naprawde wazne.

Informacja zwrotna od ucznia

Przed opuszczeniem sali warto poprosi¢ ucznidw o zapisanie przemyélen nt. poznanych sposobdw
zarzadzania czasem na kolorowych karteczkach, ktére potem powinni przyklei¢ na tablicy. Jegli wystarczy
czasu, mozna czeéé z nich przeanalizowaé na forum grupy.
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TIME MANAGEMENT IS
LIFE MANAGEMENT

CHALLENGE ONE B

CHECK IF YOU HAVE SYMPTOMS OF POOR YOU! ' CHALLENGE THREE
TIME MANAGEMENT. \ —

J MAKE A LIST OF TIME THIEVES -
( g@g~ ACTIVITIES THAT ARE TIME-
[] poor punctuality ¥
. . i
(] easily distracted

CONSUMING THOUGH THEY ARE NOT
7 constant rushing

{
A NECESSARY

1 lack of energy Q@Tg}- watc.hing ﬁl@s
] poor performance  “/aHEAP. social media

phone calls, txt messages

sleeping

CHALLENGE TWO

MAKE A LIST OF ACTIVITIES TYPICAL FOR YOUR
AFTERNOON. HOW MUCH TIME DO YOU SPEND
ON THEM?

ACTIVITY HOW LONG eac

»

)
CHALLENGE FOUR

S

MAKE A LIST OF IMPORTANT THINGS
YOU NEED OR WANT TO ACHIEVE IN
THE (NEAREST) FUTURE.

L OO OO oo
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CHALLENGE FIVE
LOOK AT YOUR LIST FOR THE PREVIOUS PAGE AND DIVIDE YOUR PLANS INTO FOUR GROUPS.

URGENT NOT URGENT

IMPORTANT

NOT
IMPORTANT

CHALLENGE SIX

DO YOU USE A CALENDAR? IT'S A GREAT WAY TO ORGANISE YOUR DUTIES, DEADLINES BUT ALSO
MEETINGS WITH FRIENDS, TRIPS ETC. SO THINK OF EVERYTHING YOU SHOULD OR WANT TO DO AND
WRITE IT DOWN. IS YOUR TIMETABLE REASONABLE? DO YOU HAVE TIME TO RELAX? DO YOU WORK
AND STUDY ENOUGH?

MONTH ........ YEAR .......
1 2 3 4 5) 6 7
8 9 10 1 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28

I —— fo (s
ol
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PRIYDAINE LINKI T APLIKAGJE

‘thinglir
=

Mentimeter to aplikacja stuzgcq do tworzenia prezentacji z informacjq zwrotng
uzyskiwang w czasie rzeczywistym. Pozwala na szybkie badanie opinii (np. ucznidw,
uczestnikéw spotkania, itp.). Jednym z najbardziej efektownych jest tworzenie
chmury stéw. Po przygotowaniu i uruchomieniu prezentacji przez prowadzacego,
uczestnicy moga wpisywaé swoje sfowa, korzystajac ze smartfondw, tabletéw lub
komputeréw z dostepem do internetu.

To doskonate narzedzie do tworzenia réznorodnych prezentacji, infografik,
dokumentéw, dyplomdéw, kart pracy, rozmaitych wpiséw w  mediach
spofecznodciowych, a nawet takich publikacji, jak ta. Dzieki ogromnej ilosci
darmowych szablonéw nie musisz by¢ profesjonalnym grafikiem aby stworzy¢ co
ciekawego i estetycznego zarazem. To absolutnie niezbedne narzedzie w pracy
kazdego nauczyciela.

Storg boardThat

Storyboard That to strona do tworzenia komikséw. Uczniowie moga tworzyé scenki,
majgc szeroki wybér bohateréw i scenografii. Swietnie sprawdzi sie do tworzenia
storytellingu zaréwno u mtodszych uczniéw, jak i starszych. Moze byé¢ wykorzystana
w edukaciji jezykowe] do tworzenia dialogéw w przyjemny i przystepny sposdb.

Code.org to strona do nauki kodowania. Zawiera rézne poziomy trudnoséci, dlatego
mogq z niej korzysta¢ dzieci, ktére nie umiejq jeszcze pisaé oraz nastolatkowie, na
ktérych czekajg trudniejsze wyzwania. Dzieci mogq sie na niej nauczyé w jaki
sposdb zaprogramowad prostq gre. Platforma przeprowadza po kolei przez
zagadnienia zwigzane z programowaniem w fatwy i przyjemny sposéb.

THINGLINK to aplikacja internetowa pozwalajgca tworzyé interaktywne plansze do
publikowania w social-mediach oraz umieszczania na stronach internetowych. Jest
to platforma podobna do edukacyjnego Genially, jest jednak prostsza w obstudze,
posiada nieco bardziej businessowy charakter. Zawiera baze gotowych do uzycia
zdjed i filméw oraz szablondw, Szczegdélnie polecana geografom, biclogom oraz
historykom.

Landbot.io to platforma do tworzenia chatbotéw. Jest to intuicyjny i prosty do
obstugi bezkodowy kreator, ktéry zawiera sporo funkcji, szablonéw, dzieki ktérym
mozna dopasowaé chatbota do klienta. Wykorzystanie chatbotéw w edukacji
dopiero sie rozwija, ale mozemy zauwazyé potencjat tego narzedzia miedzy innymi

w uzyskiwaniu informacji zwrotnej lub quizéw.
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padlet

Padlet to wirtualna tablica, ktérej gléwnym zadaniem jest mozliwo$é gromadzenia
w jednym miejscu réznego rodzaju materiatéw cyfrowych w ramach tematu
okreslonego przez nauczycieli. Moze byé stosowana jako platforma do
organizowania wydarzen szkolnych oraz tworzenia wirtualnych kart pracy. Strona
posiada polska wersje jezykowq i wymaga rejestracji uzytkownika.

Camscanner to program dostepny w sklepie z aplikacjami, ktéry pozwala na
przeksztcﬂcqnie zdj@é i p|i|<éw grqficznych w p|i|<i lub cate katq|ogi p|i|<éw pdf.
Posiada on bardzo tatwy i przystepny interfejs oraz bardzo szerokie mozliwosci
poprawiania jakoéci konwertowanych plikéw

ClassDojo jest to aplikacja mobilna skierowana do nauczycieli, ktérej celem jest
poprawa zachowania w klasie oraz nagradzanie uczniéw za ich prace na lekgji.
Aplikacja pozwala dodawaé kategorie, w ktérych planujemy nagradza¢ dzieci
oraz dodawaé do kategorii wybrang przez nauczyciela liczbe punktéw. Aplikacja
jest dostepna i widoczna nie tylko dla nauczyciela ale takze po zalogowaniu dla
dzieci i ich rodzicéw.

Merge Cube jest rodzajem narzedzia interaktywnego, ktéry pozwala obserwowad
oraz poznawaé zagadnienia za pomocq wirtualnej rzeczywistoéci. Do uzywania
kostki potrzebna jest aplikacja (z powodzeniem znalez¢ je mozna w sklepie z
aplikacjami) i telefon z dostepem do Internetu. Aplikacja pozwala skanowad
kostke, w ten sposéb na telefonie wyswietla sie animowany widok wybranego przez
nas elementu. W Internecie dostepny jest darmowy wzér kostki. Mozna jq réwniez
zakupi¢ w sklepie internetowym.

TED Talks to ogélnodostepne wyktady realizowane na konferencjach TED. Dotyczg
réznorodnych dziedzin: edukacji, nauki, biznesu wedlug przyjetej zasady "ideas
worth spreading" - idei godnych rozprzestrzeniania.
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